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Hinweise:
Die Teilnahme an der Klausur ist nur bei Bestehen der Ubungsaufgaben zulassig!
Zum Bestehen der Klausur bendtigen Sie 50 Punkte von 100 moglichen Punkten.

Die Bearbeitungszeit der Klausur beginnt ptinktlich um 14.15 Uhr und endet — ebenfalls
punktlich —um 15.45 Uhr. Sie haben also 90 Minuten Zeit.

Folgende Hilfsmittel in Papierform sind zugelassen: Skripte, Mitschriften und Biicher.
Nicht zugelassen sind elektronische Gerate (Handys, Notebooks, PDAs, usw.).

Schreiben Sie mit Kugelschreiber oder Filler, nicht mit Bleistift! Verwenden Sie nicht
die Farbe Rot. Schreiben Sie leserlich — was ich nicht lesen kann, ist grundsatzlich
falsch! Beschreiben Sie nur die Vorderseiten!

Jeder Austausch mit anderen Personen wird als T&auschungsversuch gewertet und flihrt
dazu, dass die Klausuren aller Beteiligten als ,nicht bestanden* gewertet werden.

Erlauterungen sollten kurz, aber dennoch prazise und vollstdndig sein. Wenn maoglich
ist eine stichpunktartige Beantwortung zu wahlen, sofern die Versténdlichkeit gegeben
ist. Im Zweifelsfall kénnen ganze Sétze Klarheit schaffen.

Kennzeichnen Sie jedes Blatt, das Sie abgeben, mit lhrem Namen und / oder lhrer
Matrikelnummer.

Viel Erfolg!
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Aufgabe 1: Multiple-Choice-Fragen. (ﬂ/ 15)
Kreuzen Sie an, wie der Satz richtig heiBen muss. Es gibt immer nur eine
richtige Antwort.

Der Referenzoperator bei einer Initialisierung

O kann links und rechts vom Gleichheitszeichen stehen.
./ ™ steht immer links vom Gleichheitszeichen.

Q steht immer rechts vom Gleichheitszeichen.

class Z { };
4 Z}
beinhaltet einen Syntaxfehler:
/g legt das Objekt z der Klasse z an.
QO legt das Objekt z der Klasse z an.

Der this-Zeiger
&, wird automatisch definiert.
<0 kannin allen Methoden verwendet werden.
O kann nur in public-Methoden verwendet werden.

Eine Funktion ist Uberladen, wenn
O wenn sie im Programm mehrmals aufgerufen wird.
t/ O sie Ubergewichtig ist.
B wenn es weitere Funktionen mit dem gleichen Namen aber
unterschiedlichen Parametern und/oder Rickgabedatentypen gibt.

Der Konstruktor der Basisklasse wird beim Erzeugen eines Objektes einer
Unterklasse
M. vor dem Konstruktor der Unterklasse aufgerufen.
/' O nach dem Konstruktor der Unterklasse aufgerufen.
U nicht aufgerufen.

Eine friend-Funktion darf

QO auf private Elemente der befreundeten Klasse nur lesend zugreifen.
U nicht auf protected-Elemente der befreundeten Klasse zugreifen.
K, auf alle Elemente der befreundeten Klasse zugreifen.

v

Templates werden auch
O genetische Typen genannt.
X Schablonen genannt.
U temporare Typen genannt.

Wird bei der Vererbung einer Strukiur (struct) kein Zugriffsattribut
angegeben, wird automatisch das Zugriffsattribut

@ ® private verwendet.
U protected verwendet.
® public verwendet.

-

- Seite 2 von 10







G. Kempfer, BHT Berlin, FB VI, AKT7 TI-B, Klausur am 16. Juli 2010

Der Standard-Konstruktor hat

U genauso viele Parameter wie der Kopier-Konstruktor.
X einen Parameter mehr als der Kopier-Konstrutktor.
B einen Parameter weniger als der Kopier-Konstruktor.

::istein
M Bereichsoperator.

¥, O Beendigungsoperator.
O Begleichungsoperator.

Eine Referenz ist
X ein Aliasname.

/' Q eine Adresse.
Q ein Zeiger.

flush ist

O eine Konstante.

R, ein Manipulator.

U eine Systemvariable.

Der Datentyp fiir Wahrheitswerte (benannte nach George Boole) heiBt
M bool.

O boolean.

U boole.

Der this-Zeiger zeigt auf das Objekt,
Q das zuerst erzeugt wurde.
Q das zuletzt erzeugt wurde.
B dessen Methode aufgerufen wurde.

Der Konstruktor einer Klasse

l/JB'\ hat den gleichen Namen wie die Klasse.
O wird grundsétzlich in Kleinbuchstaben geschrieben.
Q beginnt mit einer Tilde (~).
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Aufgabe 2: a) Was gibt das folgende Programm aus? (40 120 )
Schreiben Sie die Ausgaben auf das nachste Blatt!

ffinclude <iostream>
using namespace std;

class THimmelskoerper

{

protected:
double Dichte;

public:
THimmelskoerper () { cout << "+ HK" << endl; }
virtual ~THimmelskoerper() { cout << "- HK" << endl; }

}:

class TFesterHimmelskoerper: public THimmelskoerper

{

public:
double Durchmesser;
TFesterHimmelskoerper () { cout << "+ FHK" << endl; }
virtual ~TFesterHimmelskoerper () { cout << "- FHK" << endl; }

}i

class TPlanet: public TFesterHimmelskoerper
{

public:
int AnzahlKontinente;
TPlanet () { cout << "+ P" << endl; }
virtual ~TPlanet() { cout << "— P" << endl; }

}i

class TBewohnterPlanet: public TPlanet

{
long int AnzahlBewohner;

public:
TBewohnterPlanet () { cout << "+ BP" << endl; }
virtual ~TBewohnterPlanet () { cout << "- BP" << endl; }

};

int main()

{ y
THimmelskoerper *Himmelskoerper; .
TPlanet *Mars; ¢,

TBewohnterPlanet Erde; Eg.

cout << "Beginn Hauptprogramm" << endl; ‘(
Himmelskoerper = new TFesterHimmelskoerper; ST
Mars = new TPlanet; 4,

// Zeilen fiir zweiten Teil der Aufgabe:

// Himmelskoerper->Dichte = 4.219;

// Himmelskoerper->AnzahlMonde = 4;

// Mars.AnzahlKontinente = 1;

// Erde.AnzahlKontinente = 7;

// Erde.AnzahlBewohner = 5938784294L;

// Ende Zeilen fiir zweiten Teil der Aufgabe
delete Himmelskoerper; 2.

delete Mars; 5

cout << "Ende Hauptprogramm" << endl; 3)_

return 0;
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Ausgabe des oben stehenden Programms:

+HK
+FHK 7 3.
+P

r &V

Vese Wx\\q\\?‘%“\““mg - 5

—FAK
Ev\o\L Y\QQOS('CW‘W\\? S

:%? By, wich ot Gumdiywg
UK | 2kSet (wwidlict)

~HK e

b) Wenn die folgenden Zeilen, die in dem oben stehenden Haupt-

programm auskommentiert sind, eingefliigt werden wiirden, welche Zeilen
sind korrekt und welche sind nicht korrekt? ( & /5)

Himmelskoerper->Dichte = 4.219; // Q korrekt

M nicht korrekt |«
Himmelskoerper->AnzahlMonde = 4; // O korrekt

B nicht korrekt

Mars.AnzahlKontinente = 1; // korrekt nicht korre
Erde.AnzahlKontinente = 7; /A korrek Q nicht korrekt <~
Erde.AnzahlBewohner = 5938784294L; / )ZL korrek & nicht korrekt ? q)hba{t
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Aufgabe 3: Gegeben sind vier Klassen sowie einige Eigenschaften:
Klassen Eigenschaften
Rechteck (@ @ Anzahl Ecken (int)
Vieleck Kantenlange A (f1oat)
GeometrischeForm Kantenldnge B (f1loat)
@ Quadrat @ Linienbreite (in Pixel; int)

@ Linienfarbe (Farbnummer; int)

@ Fullfarbe (Farbnummer; int)
Erstellen Sie aus diesen Klassen eine Klassenhierarchie: Welche Klasse
ist die Basisklasse und welche werden in welcher Reihenfolge abgeleitet?
Definieren Sie dazu im unten stehenden Quelltext passend zum
Hauptprogramm die Klassen mit den privaien Eigenschaften und mit
jeweils einem Konstruktor, der die Eigenschaft setzt. (AS /15 )

#include <iostream>

@ using namespace std; @
J

v
// Platz fiir die vier Klassen: RCQL&CLL
g““s VER Geomnekride_Form, ; czr\qss Quadiak ; puble. Vit
lV\'\ le\\\beQ\a—‘ 90- Une LH\!L, aﬂ“-(‘\ &ne M \< " .
W LininSoroe | owm ( aonlma Ay — b Coss
ek %:Qkﬁu\o\gf/wn% m(bi ’ ool e e

Ll s Wl 1 Quadiod (o bR,k Lo ),
(i LBk LF, ik ) % I Vb (4, LB, LF, Fts kb (10A)
Linorsie (18), (ionfocbe (LE), Fulhn(P0) 81 331 bl (km, e, '-3 LF FE) §}

l
Clogs \/\c_\e.e\( ‘: QL\HQQ Cmmt\m%Mm l{ g

2 'w\, kv\z.ECKLV\\ ,
'No\\t !
\/‘decﬂ(( tnt AE M\Uf)‘ W UF o FB)- I

Gm&\“S&LFW (L‘B LE F%) 1

Jublic <

AnzEcKe ’
: “ <AE\ S‘S ' 1
‘ \
closy RedwheeX : Qublic VideeX ,
Sk «mwmyk. |
'?“b ) " {
M@((&\.& \0\(&& \%‘v\‘\' LB |V\*LF,V\“' FB)O i
V\QCK(" LB(L,F Fb\l int main() f
{ '
WMQ?'A Quadrat Q(3.5, // Kantenlaenge
NWbJA&RLB(KE»'ig{ 1 | // Fuellfarbe Nr. 1 (weiss)
0, // Linienfarbe Nr. C (schwarz)
»t\‘\u ‘Db\@> } 2 ); // Linienbreite in Pixel
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Aufgabe 4: Definieren Sie eine Template-Funktion namens tausche, die zwei
Referenz-Parameter vom Typ des Template-Parameters erhilt. Die
Template-Funktion soll die Werte der beiden Parameter austauschen.

#include <iostream>

using namespace std;

(AA715)

// Platz fiir Thre Templatefunktion (Deklaration und Definition):

3
€

int main ()

{

string Textl = "Hallo", Text2 = "Welt";

cout
cout
cout
cout
cout

tausche (Zahll,
tausche (Textl,

cout
cout
cout
cout
cout

<<
<<
<<
<<
<<

<<
<<
<<
<<
<<

tomplae < Aass T2 T faugedy

(iiBatmmrpmbitpiaczad) oken | Py
\&W(w 2wk | Ets&eo)’l

Es sinJ ‘

&@mz- - Pasanefer

ey

;Dbudf QMTA nd‘%s &dQu&xj! <:ii:>

T Tewp = Erske;
Ersles = Ehﬂik5,'

ks = Yewp; @
Su(v- 0.4,«.(. @ 5
Jann (¥ a-..&. Atr Rcl'c(c.éq.écud" a:lur/&mj :

int Zahll = 3, Zahl2 = 5;

"Vor Tauschen:" << endl;
"Zahll = " << Zahll << endl;
"Zahl2 = " << Zahl2 << endl;
"Textl = " << Textl << endl;
"Text2 = " << Text2 << endl;
Zahl2);
Text2);
"Nach Tauschen:" << endl;
"Zahll = " << Zahll << endl;
"Zahl2 = " << Zahl2 << endl;
"Textl = " << Textl << endl;
"Text2 = " << Text2 << endl;

//
//
//
//

//
i
//
//

Hallo
Welt

3
Welt
Hallo
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Aufgabe 5: In der Schule haben Sie bestimmt gelernt, dass man Tonnen und Kisten
nicht addieren kann. Hier der Gegenbeweis:
In den folgenden Klassen fehlen noch Methoden bzw. Funktionen, damit
das Hauptprogramm korrekt laufen kann. Ergdnzen Sie die gegebenen
Klassen um die notigen Operatoren, um
- Tonnen zu addieren,
- Kisten zu addieren sowie
- Tonnen und Kisten zu addieren.
Es werden jeweils Gewicht und Volumen addiert. Dabei ergeben Tonnen +
Kisten ein Objekt der Klasse Tonne und Kisten + Tonnen ein Objekt der
Klasse Kiste.
Ferner muss noch der Ausgabeoperator iberladen werden. Dabei sollen
Gewicht und Volumen der Tonnen, Kisten und Tonnen-Kisten-Gemische
ausgegeben werden (siehe auch Ausgabe des Programmes).
Beachten Sie dabei die Namensraume! (&5 30)

Ausgabe des Programmes:
Tonnen:
Gewicht 1750 kg
Volumen 350 m3

Kisten:
Gewicht 1250 kg
Volumen 260 m?3

Tonnen und Kisten:
Gewicht 1550 kg
Volumen 290 m?3

Kisten und Tonnen:
Gewicht 1450 kg
Volumen 320 m3

Vorgegebenes Programm:

#include <iostream>
using namespace std;

namespace Kisten
{

class Kiste; // Vorwdrtsdeklaration
}

namespace Tonnen
{
class Tonne
{
double Gewicht;
double Volumen;
bool Gemischt; // Tonnen und Kisten gemischt
public:
Tonne (double G = 0.0, double V = 0.0, bool Gem = false):
Gewicht (G), Volumen(V), Gemischt (Gem) { }
double getGewicht () { return Gewicht; }
double getVolumen() { return Volumen; }
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// Platz fir Ihre Deklarationen (3 Punkte):

Towne openter 4+ (Tavie. gt);
Towe oputac+ (Ko ke g,

_Cr“\wd\ ok, &opm’wr << ( O 8reann &0 sJw! Terme, ,@E) !

}i

} // Namespace Tonnen

namespace Kisten
{
class Kiste
{
double Gewicht;
double Volumen;
bool Gemischt; // Kisten und Tonnen gemischt
public:
Kiste(double G = 0.0, double V = 0.0, bool Gem = false):
Gewicht (G), Volumen(V), Gemischt (Gem) { }
double getGewicht () { return Gewicht; }
double getVolumen() { return Volumen; }
// Platz fir Ihre Deklarationen (3 Punkte):

KSe opowalor ¢t (Kise S4)i
Kisie ()QQX&*OH— (TM‘I\M!’.TO\I\V\L 9/'&){ '
gf‘\md\ co%\immf(opuo)coc & (os{-ma,m &os\v( Kiste Q%)‘

};
} // Namespace Kisten

int main()

{
Tonnen: :Tonne T1(800, 150), T2(950, 200), T3;
Kisten::Kiste K1(500, 120), K2(750, 140), K3;

T3 =T1 + T2;
K3 = K1 + K2;
cout << T3 << endl;
cout << K3 << endl;

T3 = T1 + K2;
K3 = K1 + T2;
cout << T3 << endl;
cout << K3 << endl;

return 0;
} // main

// Platz fiir Ihre Definitionen (24 Punkte) auf der n&chsten Seite:
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Fortsetzung der Definitionen fiir Aufgabe 5: ::D"C Mh‘/fmu a,t(iqcu
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