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SE 2 Klausur (1. Priufungszeitraum)
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Dies ist mein dritter Priifu ngsversuch 0O

* Bitte schalten Sie alle elektronischen Gerite aus.

* Es sind keine Hilfsmittel zugelassen.

* Die Klausur dauert 60 Minuten und es gibt insgesamt 60 Punkte.
* Bitte geben Sie die Klausur komplett und geheftet wieder ab.

* Bitte schreiben Sie mit schwarzem oder blauem Stift. Nicht mit Bleistift.

* Schreiben Sie bei Platzmangel auf der Riickseite weiter und markieren Sie dies.
* Bitte halten Sie ein Personaldokument und Thren Studienausweis bereit.

* Bitte schreiben Sie deutlich! Nur Lesbares kann bewertet werden.

Folgende Tabelle ist fiir die Korrektur vorgesehen: Bitte nicht beschriften!
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Aufgabe 1. 4P.
Das folgende Bild zeigt das V-Modell der Softwareentwicklung. Tragen Sie in jedesleere
Kastchen den Namen der jeweiligen Teststufe ein.
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Aufgabe 2. 6P.
Erkldren Sie die Begriffe »Modularitit, ,Verteilung“ und »Kopplung® mit ganzen Sit-
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Aufgabe 3.

SE 2 Klausur (1. Prifungszeitraum) im WS 1 7/18

8P.

Nennen Sie fiir jede der vier genannten Kodierungsrichtlinien jeweils einen Vor- und
einen Nachteil bei Verwendung.
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Aufgabe 4.

Nennen Sie acht git Befehle:
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Aufgabe 5.
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Vervollstindigen Sie den folgenden Satz zu einer richtigen Aussage mit zwei von diesen
drei Wortern: Fehlerwirkungen, Fehlerzustinde, Fehlhandlungen:

Statische Tests finden eher %WAML
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Aufgabe 6. SP.
Hier ist das Entwurfsmuster , Beobachter® abgebildet. Vervollstindigen Sie das Dia-
gramm hinsichtlich fehlender Klassennamen, Assoziationen und dem Inhalt der Notiz.
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Aufgabe 7. 4P.

Ein Tester kommt in eine Kneipe. Bestellt ein Bier. Bestellt 0 Bier. Bestellt 999999
Biere. Bestellt eine Eidechse. Bestellt -1 Bier. Bestellt ein sdkfjasbnféso...

Erkldren Sie mit ganzen Sitzen was das mit dem Entwurf von konkreten Testfillen zu
tun hat. Handelt es sich um einen guten Tester?
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Aufgabe 8.
Zeichnen Sie ein Zustandsdiagramm fiir folgenden C++ Quelltext:

enum State { On, Off };
enum Event { Button };

class StateMachine {
State currentState_ = On;
public:
State current_state() const { return currentState_; }
void trigger(Event e) {
switch (currentState_) {

case On:
if (e == Button) currentState_ = off;
break;

case Off:
if (e == Button) currentState_ = On;
break;

}

}
};
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Aufgabe 9.
Dieser C++ Quelltext berechnet die diskrete Exponentialfunktion:

int mod_pow(int base, int exponent, int modulus)

{
int result = 1;
while (exponent > 0)
{
if (exponent % 2 == 1)
result = (result * base) % modulus;
exponent = exponent >> 1;
base = (base * base) % modulus;
}
return result;
}

a) Zeichnen Sie den Kontrollfluf3graphen. Markieren Sie Start- und Endzustinde (8 P.)

Entwerfen Sie einen, oder gegebenenfalls mehrere abstrakte Testfalle fiir ...

b) eine komplette Anweisungsiiberdeckung (2 P.)
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c¢) eine komplette Entscheidungsiiberdeckung (2 P.)
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Aufgabe 10. 7P.
Gegeben ist folgende Situation:

gui:inputController app:Programm

quit _ :
I
|

. ende()

Entkoppeln Sie die Klassen InputController und Programm mittels des Befehl Entwurfs-
musters. Vervollstindigen Sie dazu in dem untenstehenden Sequenzdiagramm die Na-
men der Instanzen, sowie die Beschriftung der Aufrufe.
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