Masc Klausur - Gruppe B 12.07.2011

ierte Programmierung

Aufgabe 1 24 Punkt

Multiple Choice
Bittek

nizen Sie alle richtigen Antwortmoglichkeiten an. Es gibt immer (mindestens) eine kor

1typ Wort als 16 Bit definiert ist, wie viele Worte umfasst dann ein 64-Bit Datentyy
D1%02 ;\4 O 16 )

Die Zahl 2B%h...

ntspricht 229d (O passt in 8-Bit Register Mpz\ss( nicht in 8-Bit Register K ent

e

O

General-Purpose Mikroprozessor hat immer einen on-chip ROM.

ichtig @ falsch O herstellerabhiingig O abhingig vom Programmiermodell »

Ein Mikrocontroller hat...
Xou—rhip ROM %{ou-chip 1/O Ports (3 limiterten on-chip RAM O keinen on-board Speicher

Der 8051 ist ein...

S8-Bit Mikrocontroller () 16-Bit Mikrocontroller ~ (3 CISC Prozessor O RISC Proze

TWelche Bitbreite hat das Register DPTR?
O sBit Y 16Bit O 32Bit O 64Bit

Default-méBig ist welche Registerbank als aktive Registerbank voreingestellt?

Registerbank 1 (O Registerbank 2 O Registerbank 3 O Registerbank 4
Uber wieviele Timer verfiigt der (klassische) 80517
01 ;gfz O 4 O keine
Wie grof ist der Maximalwert, den das Timer-Zihlregister speichern kann?

O 65536 X 65535 O 28800 O 256

Welches Register liegt nicht im SFR-Bereich?

O Stackpointer-Register (O Datapointer-Register %RO-chister (O Akkumulator-Register

Das RESET ist normalerweise...

O low und benétigt ein low-Pegel-Signal zum Auslésen O high und benétigt ein high-Pegel-Signal
zum Auslosen :@’high und benétigt ein low-Pegel-Signal zum Auslésen QO low und benétigt ein

high-Pegel-Signal zum Auslésen

Nach Unterscheidung zwischen Primér- und Sekundédrmodus haben...

O alle Ports des 8051 eine alternative Funktion einige Ports des 8051 eine alternative Funktion
O keine Ports des 8051 eine alternative Funktion O die Ports entgegengesetzte Polaritit
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Aufgabe 2 Punkt

Umgang mit dem 8051

Welche der folgenden Anweisungen ist (sind) unzulissig? Begriinden Sie kurz und knapp

MOV R3, #500

a) an » 4 =
b) MOV A, #F5h ¢— Dic | '*Jd( kw ey, 0 F

HADDRT, R4 & L F 9—{‘[@*""""\ W‘./&I A :wujhr (jvww'f, w2l
d) ADD A, #F5h &~ Ode NJ,C’ Kapn, = 77 2 i e -

&) ADD R3, A —
£ADD A, #2550 ' !
2) MOV R1, #50

Ermitteln Sie die Anzahl der ausgefiihrten Schleifendurchliufe fiir folgenden Code.

MOV R6, #200 19% » 0 o~ A\ 7 A
A%y 5= 49301 .
> Zurtick: —_— .

————

MOV R5, #100

Hier:

DJNZ R5, Hier /'
L DINZ R6, Zuriick

5«

Was ist das Ergebnis des folgenden Codes und wo ist es gespeichert?

- O & 11 |
MOV A, #15h 2% hox oA o AFAMX\ITG‘(
MOV R2, #13h
ADD A, R2

Tdentifizieren Sie dic Adressierungsart fiir jede der folgenden Anweisungen.

) MOV B, #34h DJ}‘J A UM«{M%

b) MOV A, 500 wnlezierfe 4

) MOV RO, A Wv ety 414%)««-«34
d) MOV A, @RO vndiredte mew\ g

Folgende Register seien mit den angegebenen Werten beschrieben: A = FOh, B = 56h und R1 = 90h. Fiihren
Sie nun die folgenden Operationen durch und geben Sie jeweils das Ergebnis, sowie das Register an, in dem
das Ergebnis gespeichert ist. Beachten Sie, dass alle Anweisungen unabhiingig von einander sind.

a) ANL A, #45H a) A 4111 od)é/?f

b) ORL A, B “@» o100 01

¢) XRL A, R1 cwo T DO O inhiomn Ao ke oby ”P‘-w/'
d) ORL A, #99H (2)

{))/r 2144 Qe o0

c4¢7 0110 4 ( -
@%TF’MW Ades Sr’)v?l_:v‘n &
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Aufgabe 3 10 Punk:

Fragen zur maschinennahen Programmierung

1. Was sind die Funktionen von Compiler, Assembler und Linker? i .
Ca—»«p&&( : vWJ%Jm.,\ WL?’ML byw C Coole i Manddungsproely
alsy on Bts, 7 , L
Liuliers oot ol St labin B Uafrerroomnns e
T 2oy Dodel . s -y
3 Laner i c Hadscodle (BE) (2
o Asasmblr: ubscosetat obm s becock. o ho'wwl:_),)/ﬁ
1 - ¥ -~ = > - >, Y4 2y 2 i ¥ Ze ‘(" v /
B ot Loty wnd A5l ik iy Comepulbog thio sl 1ot Lol
2. Vergleicht man C und Assembler, welche der beiden Sprachen ist effizienter im Hinblick auf die Code-
Generierung (d.h. die Menge an fiir das Programm verwendeten ROM-Speicher)?

AM\U)_-(, wtd typischor Wese o C Bublictladrn toygtbonn iy, coond,
o g, ekl PM!\M{‘(};"‘,I,' onh ‘_L_L "’"‘15*{"’1«: oM va‘ﬂ el 1,
ot Mt R Yor M’ér)' V\M)f/&t 1,

3. Nennen Sie 3 Konzepte der Performancesteigerung in einem Rechnersystem.

- W«éw ven Verghading, Kmmm‘li% 1-8.cPU
=~ P‘ﬁ?&[&q Netheoke v-l(um/.m 2.0 W‘wt‘”’“;""?
= Qtitne wesitibify CPUne eiduin

4. Was bedeutet "*Polling von Daten™’?

gy%(jjbs W‘%"‘M (2] ‘WV:%, Djj»y'

5. Wie funktioniert das interruptgesteuerte Reagieren auf Ereignisse? Woher "weif”” die CPU wo im
Speicher sich die Interrupt Service Routine befindet?

Ve o gl scogdot, el dey Dbl uende lorlcl?
ovel noch s Bl gelift omdh i fomn Gl vived di POM A,
e Tt o
o tiptirpaman, it v s ol ol b

i Fleons v o wof o, Stk vt st |
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Programmierung in Assembler

Dies soll mit Hilfe des Timer 0 geschehen.

. Erstellen Sie zuniichst einen Programmablaufplan fiir die Aufgabe.

e

. Berechnen Sie die fiir die Timer-Programmierung zugrunde zu legende Frequenz und
den Fall, dass der angeschlossene Quarz eine Frequenz von (a) 11,0592 MHz, (b) 20 M
MHz hat. Zeigen Sie alle Schritte Threr Rechnung.

. Schreiben Sie den Assembler-Code fiir die gegebene Problemstellung. Die Referenzfr
men mit 11,0592 MHz. Wihlen Sie einen geeigneten Timer-Modus und begriinden Si

rlan 1 MMA’M}MlW%

. Welche Verzégerung wird durch den Timer erzeugt?

w

.

TN
(Sio~t)

| ot 1.5 worel Maudd)

Ntz = A0CC K
iéﬁf Z R
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Aufgabe 4 24 Punkt

Enstellen sie ein Assembler-Programm fiir den 8051, das ein Rechtecksignal von 1 kHz an Port 1.3 zenerier
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Aufgabe 5 12 Punkt

Arbeiten mit Interrupts

Bestimmen Sie, ob die folgende Interrupt Service Routine direkt in dem Interrupt-Vektor:
externen Interrupt 0 liegen kann und erldutern Sie warum bzw. warum nicht.

/’/f |
EX0_ISR: ~ = oo’
| / eX0 ol ©©
INC 42h 187 q@f’fq - =
ADD A, 255 2§t 4 \
CPL A 107 LL,P}; 4
MOV R3, A Wy € L\,\,y
MOV P2, #FFL - Lhyte \ A —
RETI 187, bl =S
. Te o . S
g o e m &0 baye vf M Vet ‘—rf’fl/r".rv\ T
o v // Ay FW’D !

Gegeben sei nun folgendes Programm:

Start:

CLR 1E0 (W’M deay
MOV R0, #00h ‘ )
CLRITO | iwherpsp! frtyellin , A / [ - Bl

SETB P3.2

MOV IE, #10000001b | & Y@y L\JW '/‘A’“-%VM

Schleife:
SIMP Schleife

EX0_ISR:
INC RO
RETI

Nehmen wir an, dass der folgende Eingangs-Datenstrom an P3.2 angelegt wurde. Wie ist dann der Inhalt
des Registers R0O? ki

o
Oﬁ ”4{4 o ooty W eg
P32 ‘ r

\‘ZU 'm,# [’LVWW Og)l""k
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