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Aufgabe 1 2
/

Komponente A stellt eine Schnittstelle Foo zur Verfiigung, Komponente Bbens- 5 p.

tigt eine Schnittstelle Foo. Erginzen Sie das Diagramm.

i N
«component» | e - «component»
A (@ : B
Foo Foo

Aufgabe 2 ‘g/

/

Benennen Sie das hier dargestellte Prozessmodell und tragen Sie in jedes Kdst- 5 p,
chen den Namen des jeweiligen Prozessbestandteils ein.
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Aufgabe 3

Entscheiden Sie fiir jede einzelne der folgenden Aussagen, ob diese eher zu ¢ p.
einer plangesteuerten oder einer agilen Vorgehensweise bei der Softwareent-
wicklung passt, indem Sie in die zweite Spalte entweder Agil oder Plan eintra-

gen.
| Aussage Agil/Plan?
Der Kunde sitzt in Paris und die Softwareentwickler befinden sich in Al
Miinchen. Plaw
Die Software wird vor allem in Absprache mit der Vertriebsabteilung Ol Al v
des Kunden entwickelt. { (ay
Der Kunde braucht umgehend eine lauffahige Software um sie Part- : l V
nern zu demonstrieren. /Zl SN
Es soll Software fiir einen Herzschrittmacher entwickelt werden. plan o
Dem Kunden sind seine Anforderungen an die Software noch nicht _ o
vollstandig bewusst. \
Der Kunde mdchte ein Software-Framework als Basis fir zukiinftige | =~ .
Produktentwicklungen entwickeln lassen. {\ A1 \
Aufgabe 4 6
—/
a) Erklaren Sie den Unterschied zwischen einer Klasse und einem Objekt. 3 :
m I E— oL 3, ) ZL
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b) Zeichnen Sie ein Beispiel fiir ein Objekt und eine Klasse mittels der UML.

Zwischen Objekt und Klasse soll eine Assoziationen benutzt werden, die den
Zusammenhang zwischen den Konzepten verdeutlicht. Benutzen Sie mindes-

tens ein Attribut und eine Methode in der Klasse.
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Aufgabe 5 Z’.

Erkliren Sie die zwei folgenden Begriffe mit ganzen Sitzen. 4 P.

/

Essentielle Komplexitit
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Unbeabsichtigte Komplexitﬁt
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Aufgabe 6
L,

Zeichnen Sie ein UML Anwendungsfalldiagramm fiir die folgende Beschreibung 1¢ p.
eines Systems zur Bestellung von Essen: Kunden kénnen Produkte zu einer Be-
stellung hinzuftigen und Produkte aus einer Bestellung abwihlen. Kunden kén-

“nen die vollstindige Bestellung zum Koch abschicken, wobei dies 1‘n‘ﬁm
" Bezahlen der Bestellung bei der Bank voraussetzt.
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Aufgabe 7 4(9_'
/

Benennen Sie die gezeigten Symbole aus UML Zustandsdiagrammen. Sie kén- 5 p,
nen Englisch oder Deutsch verwenden.

Symbol | Name des Symbols
Fov Y7
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Erkldren Sie kurz die Bedeutung und die Notation der Konzepte , Aktivititsbal- :E_/

ken” und ,Lebenslinie” bei UML Sequenzdiagrammen.
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Aktivitatshalken:
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Aufgabe 9 /1 4
Folgender Text beschreibt ein Teilmodell fiir ein Videospiel. 14 P.

/

Es gibt zwei Arten vo&%ﬁgm‘gg_:_ Spieler und NPCs (Nicht-Spieler-Charaktere).
Jede Spielfigur hat eine maximale und eine aktuelle Lebensenergie. Einer Spiel-
figur kann per Methodenaufruf mitgeteilt werden, dass sie getroffen wurde. Da-
bei wird die gegnerische Spielfigur und der verursachte Schaden als Parameter
iibergeben. Der Riickgabewert dieser Methode gibt an ob die Figur durch den
Treffer gestorben ist oder nicht. Spieler kennén beliebig viele NPCs, wohinge-

gen NPCs nur einen Spieler kennen. Spieler verfligen zusitzlich iiber eine Me-
thode um eine Stufe anzusteigen. S

o NS
Zeichnen Sie ein UML Klassendiagramm. Verwenden Sie dabei mindestens ei-
ne Assoziation und eine Spec-Beziehung. Benutzen Sie Attribute und Me-
._t_hgi:l_?_[l. Modellieren Sie sinnvolle Typen, Sichtbarkeiten, Multiplizititen und
Rollennamen.
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Aufgabe 10 z

Erfinden Sie einen neuen UML Stereotypen zur Verwendung in Verteilungsdia- 3 p,
grammen bei der Entwicklung eingebetteter Systeme. Zeichnen Sie ein Beispiel
und beschreiben Sie den Stereotypen in ganzen Sitzen.
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