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Hinweise

1. Die Klausur besteht aus 13 Seiten und 8 Aufgaben. Priifen Sie die Vollstandigkeit zu Beginn!

2. Die Heftung der Blétter bitte nicht I6sen! Sollten sich Blétter 16sen, sind diese unbedingt
einzeln mit Namen und Matrikelnummer zu versehen.

3. Die erreichbare Punktzahl fiir jede Aufgabe ist vermerkt.

Insgesamt konnen 100 Punkte erreicht werden.

Nur gut lesbare, eindeutige und nachvollziehbare Antworten werden gewertet.

Nur dokumentenechte Stifte in dunkler Farbe (kein griin, kein rot) verwenden.

Es sind keine Hilfsmittel erlaubt.

Jeder Tauschungsversuch fiihrt sofort zum Abbruch der Klausur und zur Bewertung mit Note 5,0.

Viel Erfolg!
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REST-API erfiillen, damit Sie REST-Level 3 entspricht,
e Eigenschaften anderer REST-Level ebenfalls bei

Alle Eigenschaften der vorherigen Level 0,12, milssen auch erfilt sein, da REST-Level aufeinander
aufbauen. (1P)
Aus LO: Es muss mindestens einen Service-Endpunkt geben, an welchen die Anfragen gestellt







