Aufgabe 1: Client-Server Architekturen (11 punkte)

a.) Was ist ein Web Stack? (6 Punkte)

Geben Sie eine Definition und nennen Sie drei Beispiele fur Web Stacks.
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b.) Welche Kriterien kénnen relevant sein fiir die Auswahl eines bestimmte

fiir Ihre Projekte? (5 Punkte)
Denken Sie nicht an ein bestimmtes Projekt. Nennen Sie $%@ mindestens zwei (allgemeine)
s fiir wichtig halten.

Kriterien, die Sie fiir Ihre Entscheidung zwischen verschiedenen WebStack
Begriinden Sie kurz warum (oder wann) diese relevant sind.
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Aufgabe 2: REST APIs (25 Punkte)

Nehmen Sie an, Sie sollen eine REST-API-Schnittstelle entwerfen fiir Partyzusagen von Personen.

a.) Ihre REST-Schnittstelle wird beispielsweise die Ressourcensammlung ,, persons”
unterstiitzen. Daneben werden noch weitere Ressourcen bendtigt, um Partyzusagen von

Personen zu unterstiitzen (7 Punkte).

Wahlen Sie eine weitere sinnvolle Ressource aus und geben Sie fiir diese Ressource in der
folgenden Tabelle an, welche Ressourcen-URLSs Sie haben und welche HTTP-Methoden Sie darauf

unterstiitzen, damit es sich um eine REST-Schnittstelle handelt. (Erganzen Sie in der Tabelle Zeilen
oder lassen Sie welche leer, je nachdem, welche Ressource Sie gewahlt haben.)
Eessourcen-URL HTTP-Methoden (ggf. Komma-getrennt)
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b.) Ihre Auftraggeberin méchte,jiass Sie die REST-API entsprechend der tiblichen REST-

Richtlinien so erweitern, dass Schnittstelle verschiedene Reprasentationen (Formate)

unterstiitzt.
Erlautern Sie mindestens zwei Mdéglichkeiten, wie ein Client Ihrer REST-API die
Reprasentation(en) angeben kénnte. Begriinden Sie anschlieBend kurz, fiir welche

Variante Sie sich entscheiden wirden. (8 Punkte).
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c.) Nehmen Sie an,
lle folgende P2t

bereits implementiert.
Auf eine HTTP GET-Anfrage an die URL http:
Abrufen aller ,persons” liefert die REST-Schnittst

als Antwort:

{
witems": [{
"name' :
rage": 23,
nyisitedParties": 12,
nidv: 1212,
Whref": "http://me2server .my/P

bo
{

nsusan'",

erson5/1212"

llname" s 'lmxll 7
"age'": 24,

nyisitedParties": 1,

nid": 1313,

vhref": "http://me2server. my/perS°n5/1313"

} ] ’
vhref": "http://me2server .my/persons"
}i
Begriinden Sie anhand der vorliegenden Daten, um welches REST-Level es sich hand
(10 Punkte)

elt.

Antwort:
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Aufgabe 3: REST in node.js (12 Punkte)

Ergédnzen Sie folgenden JavaScript-Code einer node.js (+ express) Server-Anwendung so,
dass der gestartete Webserver beim Senden einer HTTP POST Anfrage an die URL
http://localhost:3000/api/courses/123 immer das gleiche (fest einprogrammierte)
JSON-Objekt der Form { error: 'POST not allowed' } zuriick sendet. AuBerdem soll der
HTTP-Statuscode 405 (Method not allowed) in der Antwort gesetzt sein. (12 Punkte)
Versuchen Sie Thren Pseudocode so nah wie moglich an der korrekten Syntax zu orientieren.

var express = require('express');
var app\/= express () ; S v
oArp. sk (| /api /cownses/ 125" bunchion Cres 4 ves, viexd) ¢
Vs S
® ves.3con( g emor: "PosT vl dlbuwed™ %Q’}&
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aPe-use( '/ Curchon Crves res, wext) ¢
VS Sk s (Uoy). end () e

agd. listen (3000) ;

Aufgabe 4: Debugging (6 Punkte)

Beim Debugging nehmen Sie die Rolle des Detektivs ein, missen also systematisch
vorgehen um einen Bug zu finden und zu beheben. Sortieren Sie die folgenden sechs (6)
stufen nach der korrekten zeitlichen Reihenfolge. Tragen Sie rechts in der Tabelle die
Zahlen 1-6 fiir die richtige Reihenfolge ein (6Punkte)

Stufen Reihenfolge (1-6)

Beheben durch Analysieren
& NT v

’ Bug beschreiben 1 R

r Isolieren (Minimized Example) BL T

. : =
Dokumentation und Te 6 7

bile Reproduzierbarkeit herstellen 5 ¥

Hypad;esen formulieren A 3 ‘f—
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Aufgabe 5: Modularisierung (10 Punkte)

haben sich zwei wesentliche

. ipt 5
Fiir die Modularisierung von JavaScript-Code (ECMASCIIP )
Konzepte etabliert: AMD und CommonJS.

ob diese jeweils zu AMD oder zu CommonJS

a.) Geben Sie zu folgenden Aussagen an,

passen (jeweils zwei). ] . eiden bitte als
Achtung: Zwei Aussagen passen entweder zu beiden oder keinem. Diese b

~beide/keine” ankreuzen. (6 Punkte)

Antwort:
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...erlaubt das Laden benétigter Module, wenn moglich, ‘
unabhéngig voneinander

..erlaubt das Laden benétigter Module nacheinander

..erlaubt die Definition mehrerer Module in einer Datei
zusammengefasst.

E/ ...benutzt anonyme Funktionen zur Isolierung von Modul-
Namensrdumen.

D ...wird hauptsachlich fiir server-seitige Modularisierung
benutzt.

...beachtet beim Laden die Abhéngigkeiten, so dass benétigte P
Module immer verfiigbar sind. "
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b.) Zu welchem der beiden Ansatze (AMD oder Common'.ls) gehort der folgende Code-

Baustein? Begriinden Sie kurz lhre Antwort. (4 Punkte)

'use strict';
Vi

var proto = require(' ./application' N7
var req = require(' ./request');

var res = require(' ./response‘ N
Vmits
module.exports = createApplication;
exports = module.exportsi

ARG
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Aufgabe 6: NoSQL (10 Punkte)

__’______/_-4
///'/%ﬁ

Zur Anbindung einer NoSQL mongoDB in [hrer node.js Programmierung einer REST-API gibt es

mehrere Alternativen.
e beim Einsatz von

le) sehen Si
Modul mongoose?

-/ Nachtei
B mit

Welche Unterscheidungsmerkmale (Vor
h zu mongoD

mongoDB mit Modul m js i
ongojs im V i
(10 Punkte) ; Lo
N ey
: l?rr‘l-knten Sie m.mdestens vier Unterschiede. Begriinden
mongojs oder mongoose bevorzugen wiirden (0

Sie kurz je Unterschied warum Sie in diesem
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der warum es fir
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Aufgabe 7: Backbone.js (14 Punkte)

a.) Im Folgenden sind Ausschnitte von JavaScript-Quellcode einer Backbone-Anwendung
zu seh?n. Geben Sie fiir jeden Code-Ausschnitt kurz an, ob es sich um einen Teil einer
Collection, eines Models, eines Router oder eines Views in Backbone.js handelt. (5 Punkte)

Code-Abschnitt 1:

t |
Vs Ymain'',
'/image/:id/edit': 'editImage'
L
: editImage: function(id) {

: )

Code-Abschnitt 2:

205
22: idAttribute: '_id',
: defaults:
serverPath: '',
creator: null,

timestamp: ''

g

Code-Abschnitt 3:

ST
32: model: ImageModel,

33: url: '/Images',
34

4! \?OMJ‘W \/
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3: Colleckioy, /
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b.) Backbone.js erlaubt einige Variationen bei der Erstellung von Views. Im Unterig
wurden diese Enhancer, Creator und Delegator Views geranit: Si
Erlautern Sie fiir welche Zwecke dieser drei Varianten eingesetzt w'erden urd gebde g~
dabei an, welche der méglichen Attribute von BackboneView dabei verwendet ocder

> ; e Ci i nkte
nicht verwendet werden. Eine Liste moglicher Attribute ist fiir Sie aufgelistet. (9 Punkte)
Mébgliche Attribute konnen Sie dem Code-Beispiel entnehmen:

41: var FiktiverView = Backbone.View.extend ({

42: el:..,

43: tagName: ..,
44: className: ..,
45: ids oy

46: template: ..,
47: model: ..,

48: collection: ..,
49: events: ..,
50 initialize: ..,
Sit: render: ..,
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Aufgabe 8: Idempotenz (5 Punkte)

Bei REST-Schnittstellen werden vers
Erlautern Sie was eine idempotente
Methoden idempotent sein missen
(6 Punkte) ’

Antwort:
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welche es sein kénnen und welche es nicht sind.

Idempotenz-Eigenschaft HTTP-Methoden (ggf. Komma-getrennt)
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Aufgabe 9: Mobile Cross-Plattform Entwicklung (6 Punkte)

Nehmen Sie an, Sie wollen mit lhrem Wissen zu Webtechnologien, wie HTML, CSS und
JavaScript eine Anwendung (App) fiir mobile Betriebssysteme implementieren.
Welche Kriterien wagen Sie ab, bei der Entscheidung zwischen den folgenden beiden
Alternativen (1) und (11)? Nennen Sie drei Kriterien und jeweils ob dies ein Vor-/ oder
Nachteil fiir (1) oder (11) ist. (6 Punkte)

(I) Hybride Losung (bspw. mit PhoneGap)
oder
(1) Laufzeit-Interpretern (bspw. mit Titanium)
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