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Hinweise:

Alle Prisfungsfragen beziehen sich, sofern nicht ausdricklich angegeben, auf die
Entwicklungsumgebung Adobe Director. In den Prifungsfragen, in denen die Anwendung einer
Skriplsprache gefordert ist, kann entweder Lingo oder JavaScript verwendet werden,

1. In Adobe Director werden Begriffe wie Blhne — Besetzung — Drehbuch — Darsteller — Sprite
verwendet. Erkléren Sie den Zusammenhang zwischen diesen Begriffen.

-~ 2. Mit dem Autorensystem Adobe Director lassen sich nichtlineare Filme® produzieren. Erkléren Sie
den Begriff _nichtlinear” und beispielhaft seine Anwendung in dem Autorensystem.

“3. Erl4utern Sie die unterschiedlichen Skripttypen in Adobe Director.
# 4. |In Director gibt es vordefinierte Datentypen. Nennen Sie drei Beispiele.

-5, Datentypen werden in Director (genauer: in den Skriptsprachen Lingo und JavaScript) dynamisch
verwaltet. Erlautern Sie diese Aussage.

“ 6. Erldutern Sie Top-Level-Eigenschaften und -Methoden grundsétzlich und beispielhaft.

=< 7. Nennen Sie wenigstens drei systemeigene Ereignisse von Director. Was sind
Ereignisprozeduren?

8. Die Abspielgeschwindigkeit eines Director-Films kann als Bildrate (Framerate) eingestellt werden.
Was ist der Nachteil dieser Tempo-\Vorgabe und wie kann dieser Nachteil behoben werden?

Fortsetzung auf Seile 2
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Prifungsfragen (Fortsetzung)

“ 9. Welche Objeki-Arten knnen in einem 3D-Darsteller enthalten sein?
“ 10. Erlautern Sie das Konzept von Szenengraphen in Director 3D.

# 11, Director 3D bietet einfache, interne 3D-Objekte. Bei gekrimmten Oberflachen lasst sich die
Aufldsung . resclution einstellen. Was ist damil gemeint?

“12. Folgende Ansicht zeigt einen Film im Autorensystem. Der Abspielkopf steht auf Bild 5. Welche
Objekie werden erzeugt, wenn der Film abgespielt und von Bild 6 nach Bild 7 wechselt?
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J13. Ein typisches Skript lautet:
» [Lingo] X'+ [JavaScript]
on mouselLeave me function mouseLeave () {
put me.spriteNum put (this.spriteNum) ;
_player.cursor (0) _player.cursor (0);
gsprite ("..").color = sprite ("..").color =
color (255,0,0) color (255,0,0]};
_movie.updateStage () _movie.updateStage(),
end }

Was ist mouseLeave? Was ist me? / Was ist this? Welche Ausgabe ist von put () zu erwarten?
Zu welchem Zweck wird dieses Skript wahrscheinlich eingesetzt?

""q 4, Kommentieren Sie folgende Skriptzeilen:
* [Lingo]
mySprite =

channel (10) .makeScriptedSprite (member ("Rahmen”), peoint (250, 100))
newScriptInstance = script ("Maus-Verhalten").new(mySprite.spriteNum)
mySprite.seriptInstancelList.add(newScriptInstance)

X+ [JavaScript]

mySprite =
4 1channel {10) .makeScriptedSprite (member ("Rahmen"), point (250, 100));
2 var newScriptInstance = new MausVerhalten (mySprite.spriteNum);
3 mySprite.scriptInstancelList.add(newScriptInstance);
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