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Die Klasse StArLiCo (StringArrayListComp) se
1. eine fir String-Elemente generierte ArrayList<>-Extension
2. eine Implementierung des Comparator-Interface fiir den Vergleich von je zwei String-Elementen

Geben Sie bitte die vollstandige Spezifikation
der Importe sowie des Kopfs und Rumpfs der Klasse an.
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Aufgabe 2 (10 P)
Color-Objekte sind durch drei int-Werte zwischen 0 und 255 definiert, die die Red-, Green- und

Blue-Anteile (RGB) repré’nsentieren,
Geben Sie eine Coler-Funktion randnmcnlnr{}l an, die ein Ceolor-Objekt zu
zufallsgenerierten Rot-, Griin-, Blauwerten erzeugt und zuriickliefert.
i awf
public java.wéad. Color randomColor () {
annmi.n.;&.w; L/
refuna meLs Cn&r(-r. wectluk (255) 7. vesct it ( arr;_r.uui-uurﬂ];
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Aufgabe 3(30P)
Die folgende Aufgabe besteht aus vier Abschnitten. Jeder Abschnitt weist eine Punkizahl auns.

3.1 (6P) Geben Sie bitte die vollstandigen Spezfikationen samt Modifier zu den folgenden Schnittstellen an:

interface Ein mit einer einzigen Funktion int & (String str)
interface Zwei extendiere Ein um eine Funktion String z(Object o)
interface Drei extendiere Zwei um eine Funktion int el

uderface G { public[Wasimct ik € (Sbirg sF); 3 [ i

farfoc 2o ce..:d-l\ul-l Ean

{ public clakmok St & (Obgact o), § &
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3.2 (6) Geben Sie die abstrakte Klasse Impl2 an, die das Interface Zwei implementiere und wie folgt spezifiziert ist:
=  String-Aftribut stx sei zur Vererbung an weitere Extensionsklassen deklariert und mit “GOOD" initialisiert.
« Public String z (Object o) liefere den Wert von o.teString () zurick.

abgtract chass bmpl2 inplavsd 2o £
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3.3(9) Die Klasse ExY extendiere ImplZ2, implementiere Drei, und stelle folgenden Funktionen bereit:
= int e () liefere als Ergebnis die Lénge des String-Attributs zuriick.
* int e(String str) liefere das Resultat des Vergleichs
zwischen dem aktuellen Wert des-Parameters str und dem Wert des String-Attributs str zurlck.

Geben Sie bitte die vollstiindige Klasse einschlielllich Kopf an.
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Reillen Sie bitte die vorliegende Scite zur Beantwortung der Fragen aus. C/M
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3.4 (9)

Geben Sie fir die vorgegebene void-Funktion test () der Klasse KTest an, ob die Deklaration oder Anweisung vor
dem jeweiligen Kommentar zuldssig (Z) oder unzuldssig {U) ist. Begrinden (Begr.) Sie Ihre Antwort knapp.
Geben Sie fir zuldssige Anweisungen den Effekt auf dem Eildschirm an.

class KTest{

private static KxY xyObj = new KxY();
private static final String STR = "GOOD";

public static void test () { s &éﬂ? k%éﬁﬂ/ﬂ“‘;/

class KvW extends Kx¥{ // Z|U BEGR.: KvU netwale Eadensin, oar Klaiie Wa{ .{}f T

KvW () {
superx () ; 0
prt(super.z("Viel Spass")); // Z|U BEGR. M EFFEKT: F._{"
} o7 v
}/ /KW -JL Wehes
¥ V/\"-’
Drei dl = new KvW(); // Z|U BEGR. HdUﬂLMmﬁ“"{ EFFEKT: ﬁ
o p O &; 4
prt (xyObj.str); // Z|U BEGR.: el Profecied - Aglbtoctdar EFFEKT : G000
> .
prt (xyObj.e(STR)); // Z|U BEGR. :Relthonsousfral aus EFFEKT: O A
prt(xyobj.e()); // Z|U BEGR. : Falohossounfraf sue VoM EFFEKT: 4
prt(xyObj.z (STR + new String("LUCK!!!"})));
// Z|U BEGR. : Pkt osniftal aus hogll s Ojelibingebe EFFEKT : GOOP LU ¢4} A
prt(dl.z(new Integer(42))); // Z|U BEGR. WM"‘HM EFFEKT:"G'—/;
} gz
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Aufgabe 4(13)
Schauen Sie sich bitte Exception_Demo_Init an. Unterstellt sei ein Aufruf von main() Geben Sie bitte unten alle

Bildschirmausgaben an,

class Exception Demo {
public void levell() throws NullPointerException {
P.pl{"start 11"):
try {
level?l () ;
}
catch (NullPointerException problem) ({
System.out.println (problem.getMessage());
throw new NullPointerException("null == NoReference!"):

}
p-pl{"endll") ;

public veoid levelZ() {
P.-pl"start 12");
level3 (null):
p-pl"end 12");

[l mmmmmmmmm e
public void levell? (Object o) throws HullPointerException {

HullPointerException fatal = new NullPFointerException ("NoObject");

p.p{"start 13");
try {

}
catch (NullPointerException e} |{

p.pl(fatal.getMessage());
throw fatal;

o.toString() ;

}
p-pl("end 13");

}
}/ /Exception

public class Exception Demo Init |
public static void main (String[] args) {
Exception Demc demc = new Exception Demo () ;
P.p ("START") ; 3

try {
demo. levell () ;
}

catch (Exception ex) {
P.-Pl(ex.getMessage())
}
P-pP("END") ;
}//main ()
}//Exception Demo Init

Ausgaben:
START
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Aufpabe 5 (14)

Begrifl

Erléiuterung

Exception definieren

Cine tlgunt Excephon-Wake ecsielltim ,
exctendisrt Saapiion,

Exception-Objekt deklarieren

Eln Excaphion - Objtict 2in Lliu bushicwdan Sxcepha - iase

Exception aufwerfen
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Exception behandeln
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Exception propagieren

call stack

call stack trace

Oas Sk die Spur (dmal) oung dasa coll shncle 055 B Aufdihh
Siar Scmaghion. . Mamalicuin o 268 tanicicomrfolgen

Aufgabe 6(10)
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Cieben Sie bitte zur Berechnung der Potenz fiir int b (basis) und int ¢ {exponent) emen iterativen und

cinen rekursiven Alporithmus an.

r /il lterative Berechnung von b hoch e
int powerlterativ (int b, int e){

3

mtﬁ.wl

uhile(es>0)E
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Il Rekursive Berechnung von b hoch e 6P

int powerlterativ (int b, int e){
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Aufgabe 7(25)
Gegeben sei die folgende Signatur:

String liesLili (LinkedList<String> inLi, int idX)

Zurlickgeliefert wird ein String-Objekt, das Uber alle String-Elemente aufgebaut ist, die aus der
ubergebenen LinkedList von der Indexstelle idX bis zum letzten Element vorhanden sind und ausgelesen
werden kénnen.

Gepriift werden muss der null-Fall (keine LinkedList) sowie das Erreichen des letzten Elements.

TA (10P)
Geben Sie cinen iterativen Algorithmus unter Verwendung des Listlterators ab der Stelle idX.
TIPP: ListIterator<E> listIterator(int index)wird von LinkedList bereitgestellt,

String liesLili (LinkedList<String> inLi, int idX) E
s f20ull ) R (Ll Sl )4 D=idx) £ d‘m’ /
Stugbufler 8 =uer Stugbigel),
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taile. (. s Ak )) 7
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3
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7h (15P)
Geben Sie einen rekursiven Algorithmus OHNE Verwendung des ListIterators ab der Stelle idX.
TIPP: Verdndern Sie den Index, idX, fir den rekursiven Aufruf.

Str(ing liesLili (LinkedList<String> _igfi;int idx){

W (Gli 2wt RECLi - npell-4 > = ldx) : “e,
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Gegeben sei das folgende Stack-Interface zur Umsetzung der LIFO Organisation von Collections:

interface MyStack<Object>(
public veoid push (Object obj)
public Object top()
public woid pop ()
public boolean isEmpty():
} //interface MyStack

Geben Sie hitte eine LinkedList<Chject> Extensionsklasse StackLiLi, die das vorgegebene Stack-Interface
und damit das LIFO-Prinzip volisténdig implementiert.

Zur Erinnerung: Die Collection LinkedList< > stellt unter Anderem die folgenden nitzlichen Funklionen bareit:
= public voidaddFirst(E o) und public veoidaddLast(E o)
fligt o vor das ersie (bzw. hinter das letzle) vorhandene Listenelement ein.
Erzeugt eine neue Liste falls LinkedList<Object> leer ist.
« publie E getFirst() und public E getLast()
liefert das erste (bzw. letzte) Element der Liste, ohne die Liste zu andern,
Falls die Liste leer ist: NoSuchElementException
+ public T peek() coawit Basmed
liefert das erste (bzw. letzte) Element der Liste, ohne die Liste zu andern.
Falls die Liste leer ist: NoSuchElementException
*» public £ removeFirst(] und public £ removelast ()
entfernt das erste (bzw. letzte) Element aus der Liste und { liefert es zurlick oder
MoSuchElementException falls Liste leer ist.
* publie int size()
liefert die Anzahl der Elemente in der Liste Element der Liste, ohne die Liste zu &nderm.
Geben Sie unter Verwendung ausgewdhiter Methoden von java.util.LinkedList<E> die

vollstandige Implementierung von MyStack<Object> an

class Socllili exduds Lidrdlistc Obpit> L indarets Ad.:,!.Sh-:kcnu.‘uLv
public void push (Cbject obj) { [ public Object top()

odallasé (o ); e (s Mﬂi})m aatlasH();
3 E&Lm “""'{'Ll

publie weoid pop() { public boolean isEmpty () {
i (H (5B wphyl)) vemusoelask(); i€ (sizeQ ==0) yetuon dras;
: else vedorn. Golse)

3 ’ § i fonn L7P0)== r:;f
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Aufgabe 9(25)

Gegeben sei eine vordefinierte JPanel-Extension VideoPanel zum Abspielen von VideoClips.

Zur Steuerung seien im VideoPanel die folgenden ereignissensitiven GUIs deklariert,

3 Buttons mit den Bezeichnern
- play
- pause
- stop

1 JPan#l mit dem Bezeichner
— ControlPanal

Die Bezeichner der Buttons im Programm sollen bei der Erzeugung auch als Label-Strings
dienen, mit denen die Buttons initialisiert werden.

Des Weiteren enthalte VideoPanel eine private innere Klasse VBL — VideoButtonListener.
VEL implementiere das ActionListener-Interface.
Quellbereiche und Zielbereiche der Ereignisse sind die Buttons.

Zwischen den Buttons play auf der einen Seite sowie pause und stop auf der anderen Seite
besteht ein Zusmmenspiel.

Sofern der play-Button durch ein click gedriickt worden ist, missen
- der pause- und der stop-Button selektierbar sein, d. h. aktiviert werden,
= Der play-Button muss unselektierbar , d.h. de-aktiviert werden.

Wird demgegeniber der stop-Button durch ein click gedriickt, so muss umgekehrt
- der play-Button selektierbar sein, d. h. aktiviert werden.

= Der pause- sowie der stop-Button missen jeweils unselektierbar , d. h.
deaktiviert werden.

Zum Aktivieren und Deaktivieren stelle VideoPanel die vordefinierten und daher geerbten
Funktionen bereit. Sie missen NICHT deklariert, sondern NUR AUFGERUFEN werden.

- activateB (Button b)
- deactivateB (Button b)

Beim click auf dem pause-Button soll der Bezeichner des Buttons wie folgt geéndert werden:

- Ist der Label des pause-Buttons "PAUSE", so soll es zu "CONTINUE" iiberwechseln.

= Ist es umgekehrt "CONTINUE", so soll es zu "PAUSE" (berwechseln.

Dazu miissen Sie die von Button bereitstehende Funktion setLabel (String lab) aufrufen.

Geben Sie die Klasse VBL und insbesondere den

= Konsturktor sowie

= die Funktion ActionPerformed() zur Behandlung der o. a. Action-Ereignisse an.
Ordnen Sie den Buttons jeweils ein dynamisch erzeugtes, d. h. NICHT EXTRA deklariertes
VBL-Objekt zu.
Fogen Sie

« die 3 ereignissensitiven Button-Objekte dem ControlPanel und das

* ControlPanel dem VideoPanel zu.
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class VideoPanel extends JPanel{

Il Geben Sie alle Deklarationen an.
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public void activateB(Button b) {} //muss nur aufgerufen werden

public void deactivateB (Button b){} //muss nur aufgerufen werden

;‘(M.M{J = 'PAME'}M.MM(‘CO@:M%“}; 4/
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