‘ = (16 Punkte)
Es sei die folgende (unvollstindige) Klasse gegeben:

import java.util.Collection;
import java.util.lterator;
public class IteratorFuncs {

public static void printContents (Collection<String> col) |
// Diese Methode muss ausimplementiert werden
}

}

Die pr intContent s-Methode, ist nicht ausimplementiert. Thre Aufgabe soll aber sein, alle Elemente der gegebe-
nen Collection auf der Konsole auszugeben. Implementieren Sie die print Content s-Methode auf zwei unter-
schiedliche Weisen:

(a) Einmal, indem Sie sich eine Instanz von Iterator besorgen indem Sie dic Methode iterator () von
Collection aufrufen. Diesen Iterator benutzen Sie dann um iiber den Inhalt von col in einer Schleife zu
iterieren.

(b) Und noch einmal, indem Sie moglichst elegant mit einer for-Schleife iiber den Inhalt von col iterieren.

Achten Sie in allen Fiillen auf korrekte Anwendung generischer Konstrukic!
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(16 Punkte)
Es sei die folgende Methode gegeben:

public int flaechenInhalt (int breite, int hoehe) ({
return breite * hoehe;

}

Die Methode berechnet den Fliicheninhalt eines Rechtecks. Nun ist es relativ sinnlos, fiir ein Rechteck ncgati\_/c SC|(lJ
i enlingen zu spezifizieren. Insofern sollte der Code eigentlich daraufhin priifen, ob breite oder hoehe negatiy sind.
4 Ergiinzen Sie den Code, indem Sie

(a) Eine passende, sinnvolle Klasse definieren, die im Fehlerfall als Ausnahme geworfen werden kann. Flll'gen Sfe
der Klasse Attribute hinzu, die iiber den konkret aufgetretenen Fehlergrund Auskunft erteilen konnen, Fiigen Sie
cinen Konstruktor hinzu, mit dem diese Attribute initialisiert werden. Uberschreiben Sie die getMessage () -
Methode, so dass die Ausnahme nach einer moglichst Aussagekriftigen Fehlermeldung befragt werden kann.

(b) Modifizieren Sie die Methode £laechenInhalt, so dass bei Eingabe eines negativen Parameters eine ent-
sprechende Ausnahme erzeugt wird. Sorgen Sie dafiir, dass dic Methode dabei syntaktisch korrekt bleibt!
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5 Punkte
" Es sei die folgende Klasse gegeben: : :

class Zylinder (
public int radius;
public int hoehe;
public boolean equals (Object other) {

return this.hashCode () == other.hashCode () ;
}

}

Inwieweit halten Sie die Methode equals dieser Klasse fiir sinnvoll? Was ist sinnvoll, was nicht und warum? Be- ’S/ f
- 3 M
griinden Sie Thre Aussage moglichst genau und verstindlich!
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e interpretierte Sprache? Oder keines von beidem? Oder gar beides?
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5.
Es sei die folgende Methode gegeben: Az

static Object getLastElemEqualTo(List 11,

if (elem == null) return null;
Object last = null;

for (Object ob : 1L F YT
e (elem.equals (ob)) last = ob;

Object elem) {

}

return last;

}

Die Methode ist insofern etwas unschon, als sie zum einen d

zum anderen sehr allgemein immer einen Wert des Typs Object zuriickgibt. Schreiben Sie eine generische Methode,
die ganz dhnlich wie die gegebene funktioniert, in der aber dafiir gesorgt wird, dass in der Liste 1i ausschlieBlich
Objekte einer beim Aufruf der Methode bestimmbaren Klasse enthalten sind. AuBerdem soll die Methode als Riickga-
wp auch nicht Object besitzen, sondern der Riickgabetyp soll dem Typ der Listenelemente entsprechen. Sorgen

Sie zusiitzlich dafiir, dass der beim Aufruf bestimmbare gencerische Typ immer eine Unterklasse von Number sein
muss. =y gt ;
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(8 Punkte)
t generische) Instanz vom Typ List erzeugt und zuriickgibt,
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i e o (10 Punkte)

1 class Bla |

3 static boolean contains (int[] buf, int val) |

: ‘ return binSearch (buf, val, 0, buf.length - 1);

-

6 static boolean binSearch (int[] buf, int val, int left, int right) |
k| if (left > right) return false;

8 int m = (left + right) / 2;

9 if (m < 0 || m >= buf.length)

10 thrown new RuntimeException("Illegal index: " + m);

e | if (buf(m) < 0)

e 18 throw new IllegalArqumentException ("No negative values!");
S if (buf(m) == val) return true;
else {
lr! MMureh(but, val, left, m - 1)) return true;
MMQh(buf, val, m + 1, right)) return true;

',ﬁfStrinq[] a) A
“""31 g9, 15}, 7);

KRye Va ey ‘.

canned py Camoscanner



8.

. (14 Punkte)
Gegeben seien die folgende unvollstandige Klasse:
public class MethodOps {

Ixx

* Ein Interface fiir eine einstellige Funktion auf

* rationalen Zahlen. Dabei wird die Eingabe x auf

* den jeweiligen Funktionswert abgebildet. Auf welchen
* konkreten Funktionswert dabei abgebildet wird, ist

* vom Programmierer der konkreten Klasse zu bestimmen.
*/
interface Function {

public double getValue (double x);
}

static Function getAdditionFunc (Function £, Function g) {
// Diese Methode muss ausimplementiert werden!
}
§

In der Klasse MethodOps ist das Interface Function fiir ganz allgemeine Funktionen gegeben. In Funktionen
werden ja immer Werte (in diesem Fall vom Typ double) auf andere Werte abgebildet. Z.B. bildet die Funktion
fi(z) %' 7 +1 alle Zahlen auf den um eins groBeren Wert ab. Zur Berechnung des Bilds von x steht dabei im Interface
die Methode getValue zur Verfiigung. Eine Klasse, die die oben beschriebene Funktion f, mit Hilfe des Interface
ausimplementiert, kdnnte also wie folgt aussehen:

class fl1 implements Function {
public double getValue (double x) {
return x + 1;

e Klasse MethodOps, indem Sie die Methode getAddit ionFunc ausimplementieren. Sie
Allf Elgnbe der beiden Funktionen f und g soll eine neue Funktion zuriickgegeben wer-
n double auf den Wert f(z) + g(x) abbildet. Benutzen Sie in Threr Imple-

. ; insbesondere diirfen Sie keinep zusitzlichen Code a r Methode
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