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¥ Frage
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61,83 von 130,00 (48%)

Willkommen zur Klausur "Programmierung 1 (SoSe19)"!

Bitte beachten Sie folgende Hinwelse:

Die Anzahl der erreichbaren Punkte in einer Aufgabe hat keinen Zusammenhang zur Anzahl der korrekten Ldsungen.
Fir falsche Antworten bei Multiple Choice - Fragen werden Punkte anteilig abgezogen.

Sie bendtigen 50% der erreichbaren Punkte, um die Klausur zu bestehen.

Als Hilfsmittel sind nur ein Taschenrechner und leeres Schmierpapier gestattet.

Elektronische Gerdte (Smartphone, Smartwatch etc) sind wahrend der Klausur untersagt und in den Taschen zu verstauen.
Sie kénnen zwischen den Fragen frei navigieren.

Die Bearbeitungszeit betragt 90 Minuten.

Die Korrektur und Klausureinsicht erfolgt online.
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Frags 1

Richtig
Erreichte Punkts
1,00 von 1,00

¥ Frage

markiersn

Frage 2
Richtig

Erreichte Punkte
2.0 von 2,00

¥ Frage

markiersn

Was ist ein Algorithmus?

Wahlen Sie eine oder mehrere Antworten;

<  a. Fine Handlungsvorschrift zur Problemlésung. +
b. Ein Programmiersprache zur Steuerung von Musikinstrumenten.

¢. Ein Folge von Tonen, die von Plankton generert werden.

Welche Aussagen Gber Hardware-Prozessoren, z.B. von Intel oder AMD, sind korrekt?

Wahlen Sie eine oder mehrere Antworten;

a. Prozessoren kdnnen C-Code direkt ausfiihren.
L b. Prozessoren kdnnen Maschinencode direkt ausfihren. +*
€. Prozessoren kdnnen Java-Quelltext direkt ausfidhren.

d, Prozessoren kdnnen Java-Bytecode direkt ausfiihren.



Frage 3
Teilweise richtig

Erreichte Punkte
1.33 von 4,00

¥ Markierung
entfernen

Frage 4
Teilweise richtig

Erreichte Punkte
1.50 von 3.00

¥ Frage

markieren

Was tut der Java-Compiler?

Wahlen Sie eine oder mehrere Antworten;

¥  Er Ubersetzt Programm-Code in Maschinen-Code. %
Er Gbersetzt Programm-Code in Byte-Code.
Er bersetzt Maschinen-Code in Programm-Code.
Er Gbersetzt Byte-Code in Maschinen-Code.
Er Gibersetzt Byte-Code in Programm-Code.
Er erzeugt eine jar-Datei.
Er Gberpriift, ob eine Division durch Null in jedem Fall ausgeschlossen werden kann.

#  Er dberpriift den Code auf syntaktische Fehler. v

Was tut der Java-Interpreter?

Wahlen Sie eine oder mehrere Antworten;

Er iberwacht das Java-Programm wihrend der Ausfihrung, z.B. auf illegale Speicherzugriffe.
¥ Er fihrt class-Dateien aus. ¥
Er bietet eine grafische Oberflache zum Editieren von Quelltext.

Er Gberprift den Code auf syntaktische Fehler.



Frage 5
Richtig

Erreichte Punkte
2,00 von 2,00

¥ Frage
markieren

Frage 6
Teilweise richtig

Erreichte Punkte
1,25 von 3,00

¥ Markisrung

entfernen

Was sind bekannte Programmierparadigmen?

Wahlen Sie eine oder mehrere Antworten:

Agile Programmierung

Fehlerfreie Programmierung
Objektorientierte Programmilerung «*
Imperative Programmierung v
Java-Programmierung

Billige Programmierung

Funktionale Programmierung +*

Was sind gdltige Literale in Java?

Wahlen Sie eine oder mehrere Antworten:

d

Ld

L

314" &
TRUE %
true v
SETE4
-3.14
-3,14
3.14E-1



Frage 7
Falsch

Erreichte Punkte
0,00 von 200

V¥ Markierung
entfernen

Frage 8
Richtig

Erreichte Punkte
1.00 von 1,00

¥ Frage

markieren

Frage 9
Richtig

Erreichte Punkts
3.00 von 3,00

¥ Frage

markieren

Wie viele Literale finden sie im folgenden Programm?

public class Klausurl {
public static veoid main (String args[]) {

int num_args = args.length;

if (num_args < 2} {
System.out.println{"Bitte geben sie zwei Argumente an!”);
return;

¥

int links = Integer.parseInt{args[@]);

int rechts = Integer.parselnt{args[1])};

System.out.println{links + “+" + rechis + "=" + (links+rechts));

Antwortz| 3

Alle Literale in Java haben einen Datentyp.

Eine auswihlen:
®  Wahr +

Falsch

Ordnen sie zu!

int x; Deklaration der Vanablenx = | #
int x=1; Definition der Variablen x s v
%=1, Initialisierung der Variablenx v | v



Frage 10
Richtig

Erreichte Punkte
2,00 von 2,00

¥ Frage

markieren

Frage 11
Richtig

Erreichte Punkte
2,00 von 2,00

¥ Frage

markiersn

Frage 12
Richtig

Erreichte Punkte
2,00 von 2,00

¥ Frage
markieran

Es kann in Java Datentypen geben, die genau drei Werte erlauben.

Eine auswihlen:

&  Wahr
Falsch

Wie viele Variablen finden sie im folgenden Programm?

public class Klausurl {
public static void main {String args[]) {

int num_args = args.length;

if (num_args < 2} {
System.out.println("Bitte geben sie zwei Argumente anl™);
return;

¥

int links = Integer.parseInt(args[@]);

int rechts = Integer.parseInt(args[1]);

System.out.println{links + "+" + rechts + "=" + (links4rechts));

Antwort: | 4

Welchen Wert hat x nach der Ausfuhrung dieses Code-Fragments?

int a=1;
int x=a;

a=a+l;

Antwort: | 1



Frage 13

Teilweise richtig

Erreichte Punkte
1.50 von 2,00

¥~ Frage
markiersn

Frage 14
Richtig

Erreichte Punkte
200 von 200

¥ Frage
markieren

Welche der folgenden Ausdriicke ergeben immer den Wert true?

Wahlen Sie eine oder mehrere Antworten:
"abe” == "abcd”

fu

L4 "abc” == "abc" X
<a&&a==1)&&b:>1)
¥ frue != false

new Objectl) == new Object()

Gegeben sei folgendes Programm:
public class Klausur {
public static veoid main (String args[]) {
int a = Integer.parseInt{args[@8]);

int b = Integer.parseInt({args[1]);
System.out.println{a + "-" + b + "=" + (a-b));

Was ist die exakte Ausgabe dieses Programms (ohne Zellenumbruch), wenn es wie folgt aufgerufen wird;

java Klausur 44 2

Antwort:| 44-2=42 W'



Frage 15 Welche Aussagen zu Unicode sind korrekt?

Teilweise richtig

Erreichte Punkte Wahlen 5ie eine oder mehrere Antworten:
i von o0 ¢ Unicode ist ein weltweiter Standard. v
¥ Frage : : : 5 : : :
markieren Jede String - Variable in Java enthalt genau ein Unicode-Zeichen.
In Unicode kann man nur englische Buchstaben darstellen.
¥ lede char - Vanable in Java enthalt genau ein Unicode-Zeichen. +
Unicode-Zeichen werden vom Computer als Zahl abgespeichert.
Frage 16 Gegeben sei folgendes Code-Fragment:
HtH short[] a={1,2};
Erreichte Punkte short[] b=a;
0.00 von 2,00 af[e]=3;
¥ Frage System.out.println{b[e@]);
markieren
Was ist die exakte Ausgabe dieses Programms {chne Zellenumbruch)?
Antwort:| 1 x
Frage 17 Nach welcher der unten aufgefihrien Anweisungen kann unmittelbar diese Anweisung stehen, ohne dass ein Fehler auftritt?

Teilweise richtig tag[6] = "Sonntag";

Erreichte Punkte

0,50 von 3,00 Wahlen Sie eine oder mehrere Antworten:
¥ Fr.age Str]ng[l tag = new Stringﬁ’];
markieren

String{] tag = new Tag[bl;

¥/ String[] tag = {"MQ", "DI", "MI", "DO", "FR", "SA", "SO"}; +
String[] tag = new Tag(];

#  String[] tag; %



Frage 18
Richtig

Erreichte Punkte
200 von 200

¥ Markierung
entfernen

Frage 19
Falsch

Erreichte Punkte
.00 von 200

¥ Markierung

entfernen

Ein Java-Programm enthalt folgende Anweisung:

int[] a = new int[1@];

Welche dieser Anweisungen fuhrt anschlieBend zu einer Ausnahme (exception)?

Wahlen Sie eine oder mehrere Antworten:
.

for (int i=8; i<=a.length; i++) a[i]=i;

v

a[e]=14;

a[3%4]=3%3;

v

Welche der folgenden Aussagen treffen fiir dieses Programm zu:

class Klausur {
public static void main{String[] args) {
String text = "Java ist super”;
String[] array = {};
array[3] = text;

Wahlen 5ie eine oder mehrere Antworten:

¥ Das Programm kompiliert ohne Fehler. +
Das Programm kompiliert nicht.

Das Programm wirft bei der Ausfilhrung eine Ausnahme (exception).

¥ Das Programm kann ohne Werfen einer Ausnahme (exception) ausgefiihrt werden. %



Frage 36 Gegeben folgende Deklarationen:

Richtig

Erreichte Punkte class Zaehler {

3.00 von 3,00 int x = 8;

W Marki void zaehlen() { this.x++; 7}
arkierung

entfernen ¥

class Extrazacshler extends Zaehler {
public Extrazashler() { this.x=188; }

¥

Welche Aussagen sind richtig?

Wahlen Sie eine oder mehrere Antworten:

Die Methode in der Klasse Extrazaehier ist fehlerhaft, da der Riickgabetyp fehit.
¥ Objekte vom Typ Zaehler haben fur das Attribut x den Startwert 0.

Die Zuweisung in der Methode in Extrazaehler ist unmaglich, da x dort nicht verfligbar ist.
¥ Objekte vom Typ Extrazaehler haben als Startwert fiir das Atiribut x den Wert 100. +

Der Code der Klasse Extrazaehler zahlt von 100 abwarts.



Frage 37 Mehmen Sie folgende Klassenhierarchie an
Sichtig

Erreichte Punkte class Auto {
4,00 von 4,00 void hupen() {..} }
¥ Markisrung

class Kleinwagen extends Auto {

Entfemen void radicanschalten() {...} 3}

class Geschaefiswagen extends Kleinwagen {
void navigiere{String ziel} {...}
boolean reifendruckok({) {...} }

class Limpusine extends Auto {
void entertainmentCenteranschalten(} {...} }

Welche Methodenaufrufe sind zuldssig?

Wahlen Sie eine cder mehrere Antworten;
F

new Limousine().entertainmentCenteranschalteny);

w

new Kleinwageni ).reifendruckol(};

new Geschaeftswagen! ). entertainmentCenteranschaltend);

new Geschaeftswagend).radicanschaltend);

new Geschasftswagen().navigiere{ "Hamburg™);

new Kleinwagen( ).radicanschaltend);

v

new Limousine().maviglere( "Hamburg™);

new Autol). hupeni};

L



Frage 38

Teilweise richtig

Gegeben seien folgende Klassen:

class Auto {

Erreichte Punkte void printMaxSpeed() { print("80 - Z82"); 1}
3,33 von 5,00 +

¥ Frage class Twingo extends Auto {

markiersn vold printMaxSpeed() { print{"128"); 1

¥

class SLK extends Auto {
void printMaxSpeed() { print{"28@"); }

Was wird nach folgender Anweisungsfolge durch die "printMaxSpeed()"-Anweisungen ausgegeben?

Auto autol = new Auto();
Auto auto2 = new SLK();
Auto autod = new Twingo():
autol = autol;

auto? = auto3;

auto3d = auto2;

autoc? = new Autol);

autol.printMaxSpeed();

280 s v

autol.printMaxSpeed(); 80-300 a | p
¥ -

autod.printMaxSpeed(); 780 2 x



Frage 39
Falsch

Erreichte Punkte
0,00 von 3,00

¥ Frage
markiersn

Gegeben folgende Klassendeklaration:

public class A {
public static int statcount = 8;
public int instcount = 8;

public A() {
statcount++;

instcount++;

i3

Was wird am Ende dieser Anweisungsfolge ausgegeben?

public static void main{String[] args) {
new A(); nmew A(); new A();
A variable = new A{);

Console.println("s: + A.statcount +

m o= "

s i + wvariable.instcount);

Wahlen Sie eine Antwort:
s:0, 1:0
=L
oo b |
53 123
530

. s 4 X



Frage 40
Teilweise richtig

Erreichte Punkte
2,00 von 400

¥ Frage
markiersn

Frage 41

Teilweise richtig

Erreichte Punkte
1,00 von 6,00

¥ Frage
markiersn

Welche Aussagen zu Paketen (packages) in Java sind korrekt?

Wahlen Sie eine oder mehrere Antworten:

Jede Java-Datei muss am Anfang eine package-Deklaration enthalten.

Mit dem Schldsselwort include kann man Klassen aus anderen Paketen nutzen.

¥ Pakete sind Sammlungen von Klassen. v

Das Ubersetzen von Java-Code in Paketen ist nur mit Eclipse méglich.

Die Java Klassenbibliothek ist in Pakete unterteilt.

Gegeben seien folgende Deklarationen bzw. Definitionen:

class A {...}

interface B {...}

class C extends A {...7}

class D

class E extends C {...}
F

class F extends D {...}

extends A implements B {...}

Geben sie alle Datentypen an, die das jeweilige erzeugte Objekt hat:

Ein A-Objekt, erzeugt mit new A()
Ein B-Objekt, erzeugt mit new B()
Ein C-Objekt, erzeugt mit new )
Ein D-Objekt, erzeugt mit new D)

Ein E-Objekt, erzeugt mit new E{)

Ein F-Objekt, erzeugt mit new F{)

nur Typ A
nur Typ B
nur Typ A
Typen A, B
Typen A, C

nur Typ D

L1

L1

L1

L1

L1

L1



Erreichte Punkte
0,00 von 3,00

¥ Frage
markiersn

Frage 43

Teilweise richtig

Erreichte Punkte
0,25 von 5,00

¥ Frage
markiersn

Welche Aussagen Gber Java Schnitistellen {interfaces) sind richtig?

Wahlen Sie eine oder mehrere Antworten:

Eine implementierende Klasse muss alle Methoden der Schnitistelle berlicksichtigen.
¥ Eine Schnittstelle darf der Riickgabewert einer Funktion sein.

Alle Methoden einer Schnittstelle sind abstrakt.

Eine Schnittstelle ist ein zuldssiger Datentyp fir eine Variable.

L Ein Interface kann instanziiert werden. ¥

Gegeben sind folgende Definitionen:

interface € ...}
interface D {...};
class B {00

class A extends B implements C {...};

Welche der folgenden Anweisungen werden vom Compiler akzeptiert?

Wahlen Sie eine oder mehrere Antworten;

B var8 = new D{);
*  Bvard = new A); ¥
A var? = new B();
#  Bvar/ =new C() X
A varl = new A();
A vard = new D{);
A var3 = new C{);
C var? = new A();
B vart = new B();



Frage 44
Falsch

Erreichte Punkte
0.00 von 500

¥ Frage
markieran

Gegeben sei folgende Klassendefinition;

public class Tabelle {
public void eintragen(int zeile, int spalte; String text) {..}
public String lesen{int zeile, int spalte) {...}

public woid loeschen (int zeile, int spalte) {...}

¥

MNehmen 5ie fiir die folgenden Methodendeklarationen an, sie wéren in einer Subklasse von Tabelle definiert:

public class Spezialtabelle extends Tabelle {
!/ Methodendeklaraticn

¥

Welche Aussagen sind dann richtig?

Wahlen Sie eine oder mehrere Antworten;

public void loeschen(int von, int bis) [...}] Uberschreibt die Methode loeschen.

¥ public void loeschen(int von, int bis) {..} ist unzuléssig und fiihrt zu einem Ubersetzungsfehler,
x

public void eintragen(int a, int b, char c) {...} liberschreibt die Methode eintragen.
public void loeschen(int von, int bis) {..} liberladt die Methode loeschen.
public void eintragen(int a, int b, char ¢} {..} liberladt die Methode eintragen.

¥ public void eintragen(int a, int b, String ¢} {..} liberschreibt die Methode eintragen. v

public void loeschen(int von, int bis, int spalte) {..} liberlddt die Methode loeschen.
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