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Aufgabe 2: Sammlungen, Schleifen, Klassenkonstanten, -methoden

a) Erganzen Sie die Klasse BesucherZahlen um ein privates Attribut woechentlicheWerte,
das die Besucherzahlen fiir jede Woche eines Jahres in einem Array aufnehmen kann.

Die Anzahl der Kalenderwochen im Jahr [53] soll als pnvate Klassenkonstante angeleﬂt

(SPunkie)




Aufgabe 2: Sammlungen, Schleifen, Klassenkonstanten, -methoden

a) Erganzen Sie die Klasse BesucherZahlen um ein privates Attribut woechentlicheWerte
das die Besucherzahlen fiir jede Woche eines Jahres in einem Array aufnehmen kanr
Die Anzahl der Kalenderwochen im Jahr (53) soll als private Klassenkonstante angeleg
werden. Erganzen Sie den Konstruktor um entsprechende Zuweisungen. (5 Punkte

public class BesucherZahlen |

private String jahr;




b) Schreiben Sie fiir die Klasse BesucherZahlen eine private Klassenmethode

berechneGesamt, die ein Array mit ganzzahligen Werten {ibergeben bekommt. Das Array
enthilt fiir eine beliebige Menge von Tagen die Anzahl der Besucher des Tages. Die

Methode soll aus den Werten im Array die Summe der darin befindlichen Werte
berechnen und diesen Wert als Riickgabewert liefern. (7 Punkte)




Aufgabe 3: HashMap

Es sei die folgende Klasse Begeben:

public class Kunde {
private String Name ;
Private int Nummer;

public Etring gibNamE{} {

return Nname ;
'

public int giﬁﬂundanmummerij
return nummer ;

{
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Aufgabe 4: Klassenattrj I.rut¢f—n1u:tl1udﬂ1

Versehen Sie die Klasse Kunde
rerflighare Kunde i

11::' I-"i[i;?q_*li:llhﬂ J:;i}:jilmnw - beginnend mit dem Wert 1 - zu berechnen

( FrZeugung unde-Instanz dem Attribut nummer zuzuweisen

Mt einem Mechanismus, der es erlaubt, die nichste

und diese bei

(6 Punkte)



public class Monster |

private String art;
private Waffe waffe;
private int xPos;

private int yPos;

private boolean getroffen;

public Mﬂnstﬁr(Strimg.art, Waffe waffe, i1
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Aulgabe 6: Interfa N

Unten sehen e die Klas
wine private statische
Mrlhnﬂrkdhu.ﬂh*”l

e Loader |H|Wl'hfh”ﬁihhﬂ
Methode aum g

Nekte laden, die

statische Methode download/_) und
\den der Datei (hier nicht dargestelit). Die
das Interface Downloadable implementieren

1 1. & W1 W i adLe
| It 1 | uad .l
L groe i 141 1 JLE L L5
{ f | lated b
L iurl Quial s
LHEGW néaw Z..a1u.ﬁfdu%uﬁfﬁx-nrt;cu-f ﬂnl;aaaﬂ.f,h?Fdi_'H: ¥

L (groeaas == 0)

; loadabls  FAROR STI7EY 2
1 1 ommw e b Fa L Dl & . Bl -
Lhrow new IllegalArgumentExcention{Downloadable i

load{url)
}
NET

throw new IllegalArgumentException("Wert null uebergeben”) ;

Schreiben Sie das Interface Downloadable, das garantiert, dass die Objekte allf; g:la:;te;
die :I as Interface implementieren, von Loader geladen werden kénnen.




E—

13

Aufgabe 6: Interfaces

Unten sehen Sie dje Kl
: : asse Load '
eine private statische gy ;r,mt:lese besitzt dje statische Methode download(_) u

Methode kann alle Objekte laden, djer;asl'la:t:';faﬁrﬂgatﬁl (hier nicht dargestellt). I
wnioadable implementieren.

1f{datei != null) j

int groesse = datei.gibﬁruesseiﬂ;
String url = datei.gihﬂrllh;
if[url.equals{‘“ﬂi
th
: LOW new IllEEﬂlHIEHMEntEHEEPtiﬂn[DDHanad&blEvERRGH URL) ;
1f (groesse == ) )
throw new Illagalhrm_me:l;h:aptiunmuunlumbla.E'.RHﬂH SIZE);
load(url); X
)
alse
throw new IllegalArgumentException("Wert null uebergeben®

dass die Objekte aller Klas
werden kénnen. (6 Pun




Aufgabe 7: ArrayList, Substitution
Deklarier

die sowohl Objekte der Klasse Spieler als auch Monster (au

en und Initialisi bo i :
isieren Sie ein privates Attribut spielfiguren, mit einer ArrayList,
s Aufgabe 5) aufnehmen kann.

(1 Punkt)

Schreiben Sie eine Methode bewegeSpielfiguren(int X, int y), in der mit einem lterator
iiber alle Objekte in spielfiguren iteriert wird. Jede Figur soll um die angegebenen Werte
bewegt werden. Wenn s sich bei dem Objekt um ein Monster handelt, so soll vor dem

Bewegen gepruft werden, :qh' das Mﬂnﬂﬂrgm
| Monster die Methode poolean 1St fiigu
soll das Objekt nicht bewegt, son WWWthrdm

ffen wurde. Hierfiir steht in der Klasse
offen () zur Verfugung \st dies der Fall, s0
r ArrayList (9 Punkte)
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