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Bitte zuerst den Kopf dieses Blattes vollstindig und leserlich susfullon. Lessen e hel
der Bearbeitung der Aufgaben die Blitter zusammen geheftet. Bitte scheeiben Sie die
Laosungen unter den jeweiligen Aufgabentext. Benutzen Sie kein wigenes Papler {(auler

zum Vorschreiben).
Viel Erfolg!
Aufgabe Mogliche Punkte | Erstkorrebiur | Zwelthorrektur
Aufgabe 1 : Aufwirmen 13 AP
Aufgabe 2: Sammlungen, Schieifen 19 |
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Aufgabe 3: HashMap
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= Methode ausiassen(), die den Wert des Attributs
luiutmli das Attribut fuellstand auf 0 setzt.

(5 Punkte)
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Erganzen Sie die Klasse UmsatzZahlen um ein privates Attribut woechent
das die mittleren Umsatzzahlen fiir jede Woche eines Jahres In einem Array aul
kann. Die Umsatzzahlen sollen als Gleitkommawerte gespeichert werden. Die nza
Kalenderwochen im Jahr (53) soll als private Klassenkonstante angelegt wi
Ergdnzen Sie den Konstruktor um entsprechende Zuweisungen. (5

I public class UmsatzZahlen | 3
rivate sString jahr:
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iben Sie fur die Kiasse UmsatzZahlen eine Gffentliche  Methode
: flittel, die als Argumente eine Kalenderwoche {Zahl zwischen 1 und 53)
mit den Tagesumsitzen fir jeden Tag der angegebenen Woche iibergeben
Methode soll das arithmetische Mittel der Umsiitze der entsprechenden
en und ihn in dem Array woechentlicheWerte fur die angegebene Woche
dafiir, dass die Array-Grenzen eingehalten werden. (5 Punkte)
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Public String giblsbni) |
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public float gibluror{) |
return autor:
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a) Deklarieren und Initialisieren Sie eine Variable buecher vom Typ HashMap in der man
Objekte vom Typ Buch unter der ISEN des Buch-Objekts abspeichern kann. (2 P'l_mht’]
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ls) Schreiben Sie eine Methode einfuegen(..), die ein Buch-Objekt lbergeben belamnml
und das Buch-Objekt in die HashMap buecher einfugt. Sorgen Sie dafiir, dass es keine
NullPointerException gibt und kein Buch eingefugt wird, dessen Autor den Wert " hat.
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~ Private String abteilung;
Private String gehaltsklasse:
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Etﬂﬁg gatt
ate Waffe ﬂff;ngr
vate int xPos;
ivate int yPos;

j rivate boolean getroffen;

v _'ﬁﬂ?llﬂ Monster (String gattung, Waffe waffe, int x, int ;H‘H
- - 8 ¥ ‘

' |.I' .

public void bewegen(int z, int y) |
this.xPos = x;
this.yPos = y;
neuZeichnen();

}

private vold neuZeichnen () |
l/ Code zum zeichnen

}

public void getroffen() |
getroffen = true;
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:;_.j. interface B Sxtends
. yoid methodel ({int X, String hame}

float methodes (float b} :

‘Schreiben Sie eine Klasse Eine

S Klasse, die das Interface B implementiert. Die Methoden
sollen lediglich ihren Namen (3

-B. \methodeS”) auf der Konsole ausgeben, (8 Punkte) A
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ublic class Testlsuf |
public asvatric void main(String(] args|

ArrayList<B> liste = new ArrayList<a>»();

Einellasse objl = new Einaklasse ()

EineKlasse obijZ = new EineKlasse();

Eineklasse obi3 =

néw Einellasse ()
Liste.add (objl);
lisrce.add{obj2);

liste.add (ab33);
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