PRG 1 Klausur

Na Al ?0

Die Klausur ergibt max. 100 Punkte: Streichen Sie eine der Aufgaben 3-5! Schreiben Sie Ihre Lésung

leserlich auf die angefiigten Blatter, nutzen Sie die letzten Blatter als Kladde. Einziges erlaubtes Ad i

Hilfsmittel ist ein einseitig handbeschriebenes A4-Blatt, das mit abzugeben ist. Schreiben sie bitte A4 ‘?‘9

Ihren Namen auf jedes Blatt und geben Sie alle Blatter ab!

Klausurtermin: 18.07.2016 10:00 () letzter Versuch summe .00
Note /?fﬁ

Streichen Sie bitte eine der Aufgaben 2-4!

Aufgabe 1. (40 Punkte): Kreuzen Sie die richtigen Antworten an und geben Sie Ihre Begriindung in Stichworten dazu.
Ohne Begriindung gilt Ihre Antwort als falsch.

( ) Richtig 1. Der Riickgabetyp von Konstruktoren ist stets vom Typ Integer.
(79 Falsch i , i
erund:WuiJom }aﬂbn o MM«/Z@-» Pl Lorts,
Richtig 2. Ein Interface lmplementlert man in einer Klasse, die man mit "extends" erweitert.
Falsch
GrundmaLMAﬂy &%«yw JMMJOM
{ ) Richtig 3. In der geschachtelten Schleife for@nt X =85 ¥ K= 1a§ for(int y =0; y < 6; y++) b++;
<) Falsch wird b 60 mal inkrementiert..
GrundDﬁ XMWW M(O'CCQ/SW
( ) Richtig 4. In einer Klasse vom Typ ArrayList<String> kénnen beliebige Objekte gespemhert werden.

(>¥ Falsch

Grund: &MMW W\-nz/h%fmq W

( ) Richtig 5. Eine Ausnahme( Exceptlon muss immer in der aufruglden Methode gefangen werden
Falsch

Grund: A’M sz&@m% MMM”\WI O'Q&Y,M
V“/) Rlchtlg 6. Eln Typecast eines Werts 30% Typ double mit dem Typ fzat kann zu einem Genamg%s—

() Falsch verlust flihren,
/ L -
Grund: JHead, M%mm,, Wa&c

[7() Richtig JBei der Imp ementlerunémes lnterfaces missen alle dort de'E arierten Metholgen ‘_/
( ) Falsch Uberschrieben werden
Grund:&/’) J‘J@'jaa WWLA, %Md

(z<) Richtig 8. Eine Methode mit dem Ruckgabetyp Int hat mlndestens eine return-Anweisung, bei der ein Wert

( ) Falsch zurlickgegeben wird.

Grund: &M%WW%M‘%WM
)_ Richtig 9. Intgffacegkonnen wie Klassen instanziiert werden.

( Falsch

srund:_ Ao ror Lo rW M\Q//WW

Sl Aorattl - 3 m%% ety o g

(><)/R|cht|g 10. r-[ lgende Referenzierung ist mogllch wenh Fahrra perklasse von Rénnrad ist.
Falsch Fahrrad fahrrad = new Rennrad(); o

Grund: D&U M ,@;qu,oéi "V*\q&’{zofs
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Aufgabe 2. (30 Punkte) Schreiben Sie eine Methode, die tiberpriifen soll, ob ein Benutzer registriert ist. Die Methode
soll folgende Signatur haben:

public boolean authenticate(String userName, String passWord)

Der Parameter userName ist der lbergebene Benutzername, der Parameter passWord das zugehérige Passwort. Die
Benutzerdaten sind in der Klasse (die sie nicht kennen missen) in den beiden Arrays

ArraylList<String> users;
ArraylList<String> passwords;

gespeichert. Die Methode gibt true zuriick, wenn der Benutzer gefunden wurde und das Passwort richtig ist, ansonsten
false. Hinweis: Bei Strings verwendet man die Methode equals um zwei Strings auf Gleichheit zu tiberpriifen.

Losung auf Seite Nr.(j

Aufgabe 3. (30 Punkte) Schreiben Sie eine animierte Klasse mit dem Namen MessageClient. Diese erhilt im Konstruktor
ein Objekt vom Typ Queue<Message>. Die Klasse Message ist eine vereinfachte Datenstruktur zum Speichern von
Nachrichten.

class Message {

public String from; // Absender
public String subject; // Betreff
public String text; // Nachricht

}

Queue<Message> bietet die Methoden public void add(Message message) und
Message remove() throws EmptyException

Die Klasse soll eine Liste aller Nachrichten iiber die Console ausgeben und dabei Absender und Betreff listen. Zusitzlich
soll es moglich sein, nur die Nachrichten eines bestimmten Absenders anzuzeigen. Dazu wird das Attribut
showOnlyMessagesFrom vom Typ String verwendet. Ist dieser String null, werden alle Absender angezeigt.

Losung auf Seite Nr. _~~

Aufgabe 4. (30 Punkte): Eine Aussteuerungsanzeige fiir eine Audioaufnahme stellt die Pegelwerte grafisch als
Leuchtbalken mit LEDs dar. Der Aussteuerungsbereich reicht von -100 bis +10 dB. Bei einem Pegelwert unter -40 dB
leuchtet keine LED. In einem Bereich von -40 bis -31 dB leuchtet die unterste LED, zwischen -30 und -21 dB die untersten
beiden usw. Bei einem Pegel von +6 dB leuchten alle LEDs.
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Eine JavaFX-Anwendung kann dies mit folgendem Basiscode simulieren:

public class LevelMeter extends Application {

Node[] node = new Node[8]; [ 50 )

public static void main(String[] args) {
launch(args);

@0verride
public void start(Stage primaryStage) throws Exception {
for(int 1 = @; 1 < 7; i++)
node[i] = (Node)new Rectangle(26, 2@, Color.GRAY);

// An dieser Stelle soll Ihr Code fiir die Erweiterung
// mit einem Textfeld stehen.

//

// Flgen Sie das Textfeld als 8. Node-Objekt hinzu

VBox levelmeter = new VBox(1@, node);
levelmeter.setAlignment(Pos.CENTER);

Scene scene = new Scene(levelmeter, 50, 300); Ne—————————
primaryStage.setScene(scene);
primaryStage.show();

}

Erweitern Sie die VBox um ein Textfeld, mit welchem die Pegelwerte libergeben werden kénnen. Implementieren Sie
eine Methode void showLevel(String strlLevel), die als ActionEvent aufgerufen wird, wenn der Benutzer nach
Eingabe des Pegelwerts in diesem Textfeld die Returntaste driickt. Die Methode hat zwei Aufgaben:

1. zundchst alle LEDs {Rectangle-Objekte) auf die Farbe grau setzen:
for(int i = @; 1 < 7; i++)
((Rectangle)node[i]).setFill(Color.GRAY);
2. entsprechend des Pegelwerts die jeweiligen LEDs einzufarben: -40, -30, -20, -10, 0 (griin), +3 (gelb), +6 (rot)

(das ist Ihre Aufgabe @]

LSsungaufSeite Nr. 5’ @é 6
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Beginnen Sie hier mit Ihrer Lésung!

Benutzen Sie die letzten Seiten als Schmierblétter und streichen Sie deutlich alles, was nicht
gewertet werden soll.
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