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WS2015/16 Klausur Programmierung 1 (Konzepte) Montag, 08.02.2016

Es sind keine Hilfsmittel auBer dem Schreibgerdt zugelassen.

Es sind keine Unterlagen zugelassen.

Es ist ausschliesslich das vom Dozenten ausgeteilte Papier zugelassen.

Bearbeitungszeit: 80 min

Bitte Vollstandig ausfiillen: \\\
mr‘name:
Nachname:
Matrikelnummer:
Letzter Prifunc

Leistungsbewertung:

Maximal sind 100 Punkte erreichbar.

Zum Bestehen sind 47 Punkte notwendig.

Aufgabe 1 2 3 4 5 6 7 Gesamt LV-Note
Punkte max: 9 11 10 10 14 28 18 100
Punkte 9 Ao | 70 A0 10 1 AY | A5 - {- & *’f zg
L

Weitere Hinweise:

1) Kommunikation jeder Art ist nur mit dem Dozenten gestattet.

2) Lassen Sie auf allen Bldtter links, rechts, oben und unten mindestens je 2 cm Rand
3) Richtige GroB-/ Kleinschreibung ist zu beachten

4) Die Losungen sind programmiertechnisch sinnvoll, versténdlich und den Jjeweiligen Konventionen
entsprechend auszufiihren. Unnstig komplizierte oder unsinnige Programmkonstrukte fithren zu

Punktabzug.
5) Es sind die in der Lehrveranstaltung eingefiihrten Fachbegriffe zu verwenden.
6) Ausschweifende oder unnstig komplizierte Erklarungen fiihren zu Punktabzug.

7) Bei Aufgaben mit Ankreuzen einer von zwei Antwortmaglichkeiten fiihrt Jede falsche Anworten zur
Nicht-Wertung einer richtigen Antwort. Bei Unsicherheit sollten Sie einzelne Fragen ggf. nicht

beantworten.
8) Falls Sie Teile Threr Losung auf Extrabldtter schreiben:
* Verwenden Sie fiir jede Aufgabe ein eigenes Extrablatt.
* Beschriften Sie alle Extrabldtter nur einseitig -> die Riickseite ist freizulassen.

* Auf allen Extrablédtter lassen Sie links, rechts, oben und unten mindestens je 2 cm Rand und

tragen Sie oben Thren Namen und Thre Matrikelnummer ein.
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Aufgabe1 (9 Punkte):
Schreiben Sie ein einfaches, aber vollstdndiges Java-Programm namens winter im
Package zwei015, das den Text Gar nicht kalt dieser “Winter™ ausgibt.
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/{ (/, Aufgabe 2 (11 Punkte):

a) [7] Vervollstandigen Sie die Methode:

L // Gibt true zuriick, falls die Elemente im Array aufsteigend sortiert sind. Sind die Elemente
// nicht aufsteigend sortiert, dann wird false zuriickgegeben.

public static boolean isSortedAscending(double[] a){
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b) [4] Vervollstandigen Sie die Methode
public static File[] toFileArray(String[] filenames) {
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Aufgabe 3 (10 Punkte): Geben Sie eine Implementierung an fir: \
N
3.a) [3 Punkte] )
/

/** Gibt nur dann true zurtick, falls text das Zeichen in theCharacter enthélt. */
public static boolean containsCharacter (String text, char theCharater) { 3
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}

3.b) [7 Punkte] Als Bestandteil einer Berechnung und der Ausgabe der Ergebnisse in
einer Tabelle, die z.B. so aussehen kann:
x v (x) z(x)
_____________________________________________ \\ f
0.100 -1859.00000 0.0099833 -]
0.200 -1464.00000 0.0397339 X
0.300 -1081.10526 0.0886561 ,
_____________________________________________ = |
existieren u.a. die Methoden +

public static double y(double x)
public static double z(double x)

Die Ausgabe de? Tabellenkorpers erfolgt mithilfe der Methode printNunberLine () zur
formatierten Ausgabe einer Zahlenzeile. Geben Sie die Implementierung dieser Methode

an:

/** Ausgabe einer Zeile mit den Werten von x, y(x) und z(x) in drei Spalten, die alle die .

~ \
Spaltenbreite b haben. Anzahl der Nachkommastellen wie im Beispiel */ (\ You X/
public static void printNumberlLine (double x, int b) {
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’ / Aufgabe 4 (10 Punkte):

Hinweis zur Bewertung: Punktzahl = ( richtige Antworten — falsche Anworten ) * 1 P
7/ a)[6] Es seiJPanel die direkte Superklasse von Ansicht und es sei JComponent die
(/ direkte Superklasse von JPanel. Ausserdem haben alle Klassen einen
Standardkonstruktor.

Welche der folgenden Codezeilen ist korrekt?

korrekt fehlerhaft
Ansicht a = new Ansicht(); L O
JPanel p = new Ansicht(); b4 O
Ansicht b = new JPanel(); O \G(
JComponent ¢ = a; & o)
a = new JComponent(); O w =
JComponent d = c; \Q( @)

b) [4] Ordnen Sie den folgenden mit printf() verwendbaren Umwandlungszeichen die
M/ richtige Bedeutung (durch Ankreuzen) zu:

d Odouble  Rdecimal O direct O dual

f  Xfixed O final O fine O float

S O sausage O subclass ®(string O simple

e O elegant O extra size W exponential O exact <
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Aufgabe 5 (14 Punkte): Geben Sie fiir die im folgenden beschriebenen Methoden \/ ( v
jeweils eine Implementierung an:

a) [6] Von der Klasse namedPoint sei bekannt, dass sie als einzigen Konstruktor public

NamedPoint (double x, double y, String bezeichner) hat.

/** Liest aus der Eingabe nacheinander die zwei Gleitkommazahlen x und y und die (3
Zeichenkette bezeichner und erzeugt daraus ein NamedPoint-Objekt, das zurlickgegeben -
wird. Sie kénnen ohne Priifung davon ausgehen, dass der Inhalt der Eingabe korrekt ist

und der in der Eingabe enthaltene Bezeichner keinen Leerraum enthélt. */
public static NamedPoint createNamedPoint (Scanner in) {
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}

schwarze Quadrate zeichnen. Ein von drawSquares(..) gezeichneter Bildschirmbereich
“sieht mit zusatzlichem 50-Pixel-Hilfsraster und Koordinatenachsen so aus:
xq y4q
Fur die Koordinaten (e-)i, Zy) der linken oberen Ecke der ]
Rechtecke der Quadrate gilt:

xq hat fur die aufeinanderfolgenden Quadrate die

Werte 0, 50, 100, 150, etc.

im Bereich 0 <= xq <= 300

b) [9] Die Methode drawSquares(Graphics g) soll mithilfe des Graphics-Objekts mehrere Vg

yq =400 — 1/100 * (xg-100)? .

Die Seitenlange Iq eines Quadrats hangt von seiner o O
Position xq nach der Formel
lg(xq) = 10 + 0,0725 * xq ab. o O

public void drawSquares (Graphics g) {
we y4 =9
wk 1q= O; B
(1t 1 -0 ; %322 30; Xa +=50)

P yq = (i) (voe - qpeaX(xq -409) *xq-A00))) ;s T
| = et (1K) (10 + orovzs‘** xq )

g- dwewrfck (xq 74 s );
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/& Aufgabe 6 (28 Punkte) Gegeben sei:
public class Joghurt {

protected String marke;

protected int gewicht;

public Joghurt(String marke, int gewicht) {
this.marke = marke;
this.gewicht = gewicht;

}

public String getProductCategorie(){
return "Joghurt";

}
public String toString() { // vgl. Aufgabe a)
" , - - r¥ W < ‘~';Ci\‘J.’\_~/k— «'i‘ M nM *
‘o moaxke + u3°SW“ T T i
e 83 @
}

}

// Hinweis: Frucht ist eine Immutable-Klasse
public class Frucht {
public final String sorte;
public Frucht(String sorte) {
this.sorte = sorte;

}

a) [4 Punkte] Erganzen Sie die Methode toString() von Joghurt so, dass die Ausgabe eines
Joghurt-Objekts (im Bsp.: Marke Jalmj) in der Art System.out.println (joghurt); eine
Ausgabe nach dem Muster Jalmj Joghurt, 480g erzeugt.

'\//

=

N b) [24 Punkte] Geben Sie die Deklaration einer Klasse Fruchtjoghurt an, die von Joghurt
,/L '/ erbt. Die Klasse Fruchtj oghurt besitzt eine Instanzvariable vom Typ Frucht und eine
Instanzvariable vom Typ double, in der der fruchtanteil (angegeben in %) gespelchert
wird. w v

Die Klasse rruchtjoghurt soll folgende Konstruktoren haben:
einen vollstandigen Konstruktor,/

einen Konstruktor, mit einer Parameterliste wie der vollstandige Konstruktor,
jedoch mit einem stringobjekt zur Angabe der Fruchtsorte v’

einen Kopierkonstruktor. V/

Die Ausgabe eines Fruchtjoghurt-Objekts (im Bsp.: Marke Fampf und Produkt-Kategorie
Kirsch-Joghurt) in der Art System.out.println (fruchtjoghurt); soll eine Ausgabe
nach dem Muster

Fampf Kirsch-Joghurt, 128g (12,25% Frucht) erzeugen. \///

Vermeiden Sie unnétige Codevervielfachungen!
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class Fruchtjoghurt Q)(’Q‘Q.,V\OKS J@g%uxi {

// Attribute
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; // Konstruktor mit Angabe der Sorte durch String .. (vgl. Aufgabe)
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Aufgabe 7 (18 Punkte):
Hinweis zur Bewertung: Punktzahl = ( richtige Antworten — falsche Anworten ) * 1,5 P

Geben Sie ohne Begriindung an, welche der folgenden Aussagen zutreffen und welche
nicht zutreffen:

trifft zu / trifft nicht zu

Stringvergleiche mit == kénnen ein falsches Ergebnis liefern (X

super() ist ein Aufruf der Methode super

% W OB O

O
Interfaces sind primitive Typen O
O

Jede Klasse muss toString() Uberschreiben

Eine abstrakte Klasse kann Konstruktoren haben
Eine abstrakte Klasse darf abstrakte Methoden enthalten

Die Klasse Frucht aus Aufgabe 6 hat einen Standardkonstruktor

o o ¢ ¥
% XK o o

Jede Bauplanklasse hat mindestens eine statische Methode

Immutables des Typs J kdnnen als Elemente in Listen des
Typs ArrayList<J> gespeichert werden

Collection ist Supertyp von Set

Collections ist eine List von Collection-Elementen

oop;o

O B o o

ArrayList ist Subtyp von Collection

ohne Antwort / richtig / falsch / bewertet:
) /
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Punkte:
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