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| Name: Matr. Nr.

Aufgabe 1{10P)

Gegeben seien die folgenden Deklarationen:

int iv =0

final int IK =4

boolean bv = true;

boolean BE = false;

char oV Sl bk

char CE = 2N

char [] cRei L e ]
int [] iRei = {1,2,3,4};

Schreiben Sie fiir die folgenden Zuweisungen und Ausdriicke hinter jede Anweisung:
* I, wenn die Zuweisung inkorrekt ist, und
e den Wert der Variablen nach Ausfiihrung der Zuweisung anderenfalls.

(10P)
Zuweisung Werl
iRei[1] = 1234; 7 ELT T e e et S
bV = iReil3] - iRei[2]- iRei[lK] == IK; AR
bV  =!(CK==CK)&& (bV = cV); T e

v (dna BE drue) ™ foulte

bV = ((CK == CK) &4& true) ~ false; {
V. {\‘ITILL CE {alse ) ¥T doua
7 ey

bV = (bV && false) && (BK || true);

3

¢V  =cRei[0]; e

iReil2] = cRell3]; i;l fd) 'yt -

eV =(iV<=IK)?'7:'8" ¥ 4 V A0e A —= fulse

IK = iReil0] + iRei[3] * 3; E v

bV = (bV && false) && (BK || true); Glie |V (e 8RGke) BE ( (olonléna )

Lolse BT droa



MDPRI SoSel6

Seite 3

MName: Matr. Nr.

Aufgabe 2(10)

Deklanieren Sie bitte vier Reihungsvariablen
- eine eindimensionale char-Reihung cR
- eine eindimensionale int-Reihung iR
- eine eindimensionale String-Reihung sR
- eine ZWeidimensionale int-Reihungi T

cR und iR sollen jeweils mit einer Liinge 3 neu erzeugt werden.

sR soll mit einer initializer-list erzeugt werden und die Elemente "Alf"', "BOB", "CIA" aufweisen.

iT soll mit einer initializer-list Threr Wahl initialisiert werden,

Beide Dimensionen sollen die Liinge 3 haben. (4)
Geben Sie die Deklarationen an:
chotlI cR zvenr dor[32];
bl iR = e wf-[3];
.S*n'»-aEJ sR =4 AL, "BOR™ “CIA"E;
kL33 T = L423), (4:2,3) . (42 3)F;
Weisen Sie bitte den Komponenten von iR die folgenden Werte zu:
V-  dic Hiilfte des Werls einer belicbigen Komponente von iT in der zweiten Zeile
/- das Dreifache des Werts einer beliehigen Komponente von iT in der zweiten Spalte
= den mit 30 multiplizierten Wert einer bereits initinlisierten iR-Komponente { 3
¥ Weisen Sie weiter
- der dritten Komponente von cR das zweite Zeichen der ersten Komponente von sR zu. {1}
v Ersetzen Sie
- das erste Zeichen der ersten Komponente von sR
= durch das erste Feichen der letzten Komponente von sR. (2)

iRCeT = iTL4ATe3 {2 ;
iRT4) = (TLOJ 1] #3;
il = IRDe] «10;

cR 2] = sR(O].dot At (W)}
SR [Q]) .vedace(RL0] .Aorkt(0), SR[2].durdé (o))
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Marme:

Matr. Nr.

Aufgabe 3 (10) Gegeben seien die folgenden Variablen und Zuweisungen

String
String
String
String
String
String

strl
str2
str3
str4
str5
stré

boolean bV

int iV

char cV

"VIEL ERFOLG!";

new String(strl.toLowerCase());
new String ("VIEL ERFOLG!");
"VIEL ERFOLG!";

H"SEMESTERBALL";

str2;

falze;
Q;:

TR TR
H

//Geben Sie bitte die Werte der einzelnen Variablen an

Zuweisungen Werte

iV = strl.index0f('E'); 2 L/
iv = str2.lastIndexOf('1l'); 3 _ﬂ -
bV = str3 == “e”; Lalse L
cV = str4.charAt(4); i (Lanereicre) v
str5.replace('L', 'S'); "SEMESTERBASS " Vv
bV = strl == str4; mh‘_ L/
bV = (strl.length == str5.length); drua | v
bV = (strl != str3); doa. folse oo 2
bV = (strl.equals{str3)); $olse dpus g
bV = strl.equalsIgnoreCasel(str); down -
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Mame: Matr. Nr.

Aufgabe 4(10)

Gegeben seien die folgenden Deklarationen:
finalint MIN =15; finalint MAX = 30;
int num =20;

Untersteh‘eh Sie, dass die Variable num, vor jeder Scheifenanwelsung auf den int-Wert 20

wie oben gesetzt wird.

Geben Sie bitte fuer jede der Anweisungssequenzen wie jeweils gefordert entweder die Anzahl

der Wiederholungen oder die Ausgaben an:

Anweisungssequenz Wie oft? oder Ausgaben?_|

while (num >= MIN) 1D = 4T Wie oft? 6 :
{ 2

pln (num) ;

num = num - 1;
}
do Wie oft? ofa 20 % 45 : Sllaife
{ Cff X T =oielmalon b -tlert,

num = num + 1;
pln (num);

}while (num <= MIN); 20 £ AY
for (int iX=1; iX <= 5; iX++) AL Ausgaben T
pln(**’}; -
for (int iY=1l; iY <= 5; i¥++) G A
pln(*0); - “*E v©
for {int iX=1; iX <= 5; iX++) AL Wieoft™ ? & L
& pan (=] ;
for (int i¥=1l; 4iY <= 5; iY++) AL b/
oln (*+¢) 3 Wie oft '+’ 2 25
}
QE:
*
-y
-
-
-4
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Mame: Maltr. Nr.

Aufgabe 5 (15)

Der Aufruf der Funktion F. £ (), filhrt im Rumpf von testF () zu unterschiedlichen Effekten.

Sie resultieren aus dem Unterschied zwischen Referenz-Typ- und Primitiv-Typ-Prametern.

Geben Sie bitte an den mit '?° markierten Tabellenzeilen prézise den Wert an, der ausgegeben wird.

public class CallByVal_CallByRef {
public static void testF() { s
char cV ="e';
boolean bV = true;
Integer|] intR1 = {new Integer(2), new Integer (4)};
Integer[] intR2 = {new Integer(13)};
pln(intR1); @10b62c9
pIn(intR1[0LintValue(); 72 e
pin(intR1[1].intValue()); ? Y v
pin(intR2); @82hadl
pIn(intR2[0].intValue()); T v’
pin(bV = cV !='e"); ? Lalse t/
F.f(intR1, intR2, cV, bV);
pIn(intR1); 2 @40bé2¢ 3 v
pin(intR1[0].intValue()); ? 65" v
pin(intR1|1.intValue(}}; ?7 4 Vv
pln(intR2); ? 2lpon 4 A v
pin(intR2[0].intValue()): 7 A3 L
pIn(bV = ¢V !='e'); ? folse e
}
L}
class F{
public static void f (Integer[] intR1, Integer{] intR2,
char cP, boolean bP)
{ Integer[] locIntR = {new Integer(7),new Integer(9)};
intR2 = locIntR;
intR1[0] = new Integer(65);
cP = (char) intR1[0].intValue();
pin(locIntR); @923e30
pin(intR1); ?ﬂ A0b62 c9 v
pin(intR1[0]intValue()*intR2[1].intValue(); Y v
pin(intR2); '@ 313ei0 v
pln(intR2[0].intValue()); 73 v
pln(cP); (el 14
pin(bP=cP="¢"); ? Lalse v
)
}

75
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Aufgabe 7(20P)
Spezifizieren Sie bitte die Funktion int geradeZ (int[] iR)
Die Funktion geradeZ ()

licfere die Anzahl der Komponenten von iR, deren int-Wert eine gerade Zahl ist.
int geradeZ(int[] iR)

{ ek cound= G
(iR %= wul Y yohum - A o if (R.Uegihe 1= 0)
for (infi=0; (e iR.Uagila; (ov)
:‘-(:p-CIJ e 2 w—:ﬁ) Mﬂ;

Tehun. Cout;
K
2
Aufgabe 6(20P)
Spezifizieren Sie bitte die boolean-Funktion
boolean gleichGkbR({char[] cRl, char[] cR2)
Die Funktion boolean gleichGbR () (zu lesen gleiche Grofibuchstaben-Reihungen) liefert
true, Yosc R A gl =z c P2 6 gll
wenn beide Reihungen gleich lang sind und an jeder Indexstelle i = ‘:‘—:” ‘:‘; 1 ::=cR2T
denselben GroBlbuchstaben aufweisen und =3 qivy
false {ofze;
2anderenfalls.

boolean gleichGbR (char[] cR1l, char[] cR2)
{ ;F(C-E.."i == wnll i GEI-':L-&-LLJW@.QL; I,r/

i (@A Gugils 1= CR2.(Runghl. ) veduons €alot v
S wd120; e cRA. Uugle. ; (++)
%&Mﬂf%'“ﬁmﬂﬂ) okaow (olse v
6 (c®Al¥2 (=c92[37) vedo Golse; 5
§

2.9
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Name: Matr. Nr.

Aufgabe 8 (20 Punkte) :
Vereinbaren Sie bitte eine char(] -Funktion

char[] ohneRST(char[] cR)
Die char[] -Funklion ohneRST() wandelt die Zeichen ‘R’, 'S",'T’, 'r', 's’, T’ der Zeichenreihe cR
in ein X' um. Die Ubrigen Zeichen der Zeichenkette bleiben unveranden

ohneRST ("Rotstiftl") liefert "XoXXXifxhk
ohneRST ("RStuVw") liefert "IEXXuVw"
chneRST ("r308tt;= TAT?™) liefert 'KXGE]{K;EM?‘

Wliue ea.i-,
cha..'r [] ohneRST(char[] cR) M i
[ € (cR == mall) reduos wall]

or[] copy = o new c.L.rLcP- Gangitn I
w‘;onf- A ™
@mz SRy caFaﬂI#‘lef (copy DI 3%r" B2 copylidete?))

7=X":
&Aiﬁpyh] oGy

A6
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Name: Matr. Nr.

Aufgabe 9 (30 P)
Die Klasse Gen ist ein Bauplan fiir Gen-Objekte. Jedes Gen-Objekt habe drei Attribute:
int[] iR, char cV und String str;//iR fiir int-Reihung

1 Verein n Sie bitte: drei Kon ren:
= ginen parameterlosen Konstruktor,
« ginen mit 1 Parameter, vom Typ String
= und einen mit 3 Parametern.
Der parameterlose Konstruktor dient der Initialisierung von:
s iR mit einem zwei-Elemente-Initializer
Beide iR-Elemente haben denselben Wert im Bereich 0 .. 10
* cVsei mit dem char-Wert des ersten Elements von iR und
* gtr seimit ™HOT™ initialisiert.

Die Konstruktor-Riimpfe sind durch Aufruf bereits definierter Konstruktoren
miglichst minimal zu programmieren. (6)

class Gen

protected int[] iR;
protected char oV
protected String str;

Hais (*HOT *, (elor) iR 0T, £0,03 );

T gek 4 poh?

Gen ( Sk sde, choor <V (i (] R)

{

dis, e = odr; (M (ste))

i-l...‘.'.ps.‘:ﬂ!-c.tf; M‘S ); 3
His. (R = 1R




MDPRI1 SoSel6 Seite 10
MName: Matr. Nr.

9.2 Vereinbaren Sie bitte auBerdem die folgenden Objektfunktion:
public boolean istInIR({int =zahl){/fliefert true, falls zahl in iR vorkommi, false sonst
(8) ,.d"(;f?f s leenit)
{ Gelisico;ic . iler)
& (20hl == TRLT) vedwon drus. |

} b

9. 3 Vereinbaren Sie eine Extensionklasse zu Gen mit demn Namen S
Spez habe das Atribut:
# char|[] cR;

Vereinbaren Sie bitte zwei Konstruktoren:
¢ cinen mit 1 Parameter vom Typ char{]
¢ cinen mit 2 Parametern, einen vom Typ String und einen vom Typ char[]  (6)

Vereinbaren Sie weiter eine Funktion:
boolean strGlcR()
/ /liefert true, falls die Linge des char [] - Attribuis cR

S fund die Liinge des String-Attributs str gleich sind. {(10)

clacs M actinpls &-h- /fRlagsenkopf(l) (bitte angeben) r’f
PD:WOI& chor[) <R} //Objektattribut (1) (bitte angeben) o
[Konstruktorenid) HFunhtien[d-}d..--- .J_L\.-L‘L'*-. Cador] Sancl '[..,}ﬁ!._rm{-t

. ooleas. sk GLcR (
£ 3 (R 2wl rehwn Glses
;C(cg__(,‘_tk:: .ﬂf.u’.—&“‘-ﬂ)m L T

ek Galee. ;

Soar (el =R) A 20
£ Wuis.cR=2cRy § ‘Mﬂ/z

(.Sa-m.,.%_ sica , cdooel] cR) 3
s (c®); ‘ﬁ.f;gr ('_cﬁ’)‘,'
St = sl




MDPRI1

SoScl6

Seite 11

Name:

Moatr. Nr.

Aufgabel0 (10}

Gegeben seien die folgenden Klassen:

a{};:

B extends A {}:
D extends B {};
E extends B {};

class
class
class
class

Deklariert seien weiter die Variablen a, b, d, e wie folgt:

A aj;

B Db
D d
Ee

new B{);
new D{};
new E{();

P

.

Geben Sie bitte in den angegebenen Kommentarzeilen an, ob die Anweisung davor zulissig (Z) oder
unzuldssig (U) ist, indem Sie um ZUTREFFENDES einkreisen oder es unterstreichen. Begriinden Sie Thre

Antwort knapp.

b

b

a; Z/

T ELH U
e; z.,fqr__rh
d; e YT
b; 2 /0
e; Zz/ U
new B(); zZ/40
new D{); zZ /U0
new A(); 2/ U
null; z/ U

BEGRUENDUNG : dJa»»a. cash
BEGRUENDUNG : M@d‘

BEGRUENDUNG : &um.j‘ q«.f—ﬁ(«:hr

BEGRUENDUNG : W

L]
BEGRUENDUNG: CaSE ~ 5 el vennd

BEGRUENDUNG : B III Ic;“t_ﬂ u)

UENDUNG: clous & qﬁHdJ g
o o HMMM Ruhhoue., efc,

BEGRUENDUNG : — ) — M\n-..l-d.-.l.lﬁuul

clogs E Arfenle A
BEGRUENDUNG: silakala i

BEGRUENDUNG: B @"M
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