
  

Fehlende Antworten erweitert 
für 100 Punkte. Extras in Blau.
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9.) Aufgabe ans Ende vom PDF verschoben.



  



  



  

5a) 
- Gemeinsamer Speicher für Daten und Befehle
- Gemeinsamer Daten- und Befehls- bus
- Sequenzielle Programmabarbeitung
- felxible Speicheraufteilung

5b)
Gemeinsamer Speicher und Datenbus daher langsame 
verarbeitung.
CPU(ALU) muss immer auf den Speicher warten.

5c)
Harward Architektur, oder eine Mischung aus beidem benutzen. 
Einen schnelleren Speicher benutzen (z.B. in form von Cache) 
[Der jedoch aufgrund von Kosten langsamer sein muss]



  

oder z.B. http://de.wikipedia.org/wiki/Rendering

I Anwendungsebene
- Interaktion mit dem Anwender
- Ablaufsteuerung 
- Kollisionsbehandlung  ( in 2007 noch. Physik, nicht mehr Lange... )

II Geometrie
- Transform & Lighting, Projektion , Clipping
- Umsetzung / Projektion von 3D auf 2D
- Raytacing
- Z-Puffer berechnung (Tiefe)

III Rasterizer
- Setzen der Pixel im Front-Buffer
- Berücksichtigung verdeckter und Transparenter Pixel
- Texturen ( “Tapezierung” der Gitternetzmodelle )



  



  


